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Der Bachelorstudiengang Informatik (INF)

Das Bachelorstlium der Informatik legt die Grundlagen zur Konzipierung und Realisierung saftwar
intensiver Systeme, von denen Industrie und Gesellschaft zunehmend abhangig sind. Dabei werden
Methoden, Konzepte und Techniken zur Beherrschung hochkomplexer Problemzushémge
gefordert, die weit Uber eine reine Programmierung hinausgehen.

Das Studium beinhaltet daher insbesondere Methoden zur Modellierung und Formalisierung von
Problemen, Konzepte flir automatisierbare Verfahren zur Losung dieser Probleme und di&kd&rechni
zur Umsetzung in ein funktionsfahiges, reales System. Informatiker und Informatikerinnen bieschéaft
gen sich mit effizienten Algorithmen und Datenstrukturen, mit themaher Informatik (prinzipielle
Fragen der Computertheorie), mit der praktischen tnfatik (Software), mit der technischen Imfo
matik (Hardware) und mit der Anwendung dieser Bereiche in anderen Fachgebieten, z. B. i+ der M
dizin, in der Telekommunikation, im Maschinenbau oder in der Elektrotechnik. Informatikenund |
formatikerinnen konziieren und realisieren neue Softwabasierte Produkte in der Datenveratibe
tungsindustrie.

Sie entwerfen und entwickeln neuartige Systeme in den Anwendungsbereichen wie der Automobi
industrie, dem Maschinenbau oder der Konsumelektronik und arbeiten inSgegeemanalyse, der
Beratung oder dem Vertrieb im Bereich der-Bastitzten Systeme und werden als qualifizierke E
perten in der Ausund Weiterbildung eingesetzt. Nicht zuletztrieen sie an Forschungsprojekten in
Hochschulen und in der Industrie mit.
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Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

Algorithmen und Datenstrukturen
Algorithms and Data Structures

AuD

2.Semester
Professoren der FIN

deutsch
CV, INF, IngINF, WBachelor, Pflichtbereich 2. Semester
Vorlesung Ubung
Prasenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststadiges Arbeiten:
Lésung der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitun
Programmierwettbewerb
6 Credit Points = 180 h (70 h Prasenzzeit + 110 h selbststandi
Arbeit, Notenskala gemaf Prifungsordnung

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

T Erwerb von Grundkenntnissen Uber die Konzepte der
Informatik

1 Befahigung zu Losung von algorithmischen Aufgaben und
Design von Datenstrukturen

1 Vertrautheit mitder informatischen Denkweise beim

Prablemlésen

Entwurf von Algorithmen

Verteilte Berechnung

Baume

Hashverfahren

Graphen

Suchen in Texten

Prufung: Klausur 2 Std.

Schein

Prufungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbaiter Ubungauf-

gaben (Votierung) und des Programmierwetiierbs

=A =4 =8 -4 -8 A

1 Saake/Sattler: Algorithmen und Datenstrukturen
1 GoodriciTamassiaData Structures and Algorithms in Java
1 Sedgewick: Algorithmen in Java


http://www.ics.uci.edu/~goodrich/
http://www.cs.brown.edu/~rt/

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Modulbezeichnung: BachelofProjekt
engl. Modulbezeichnung: Bachelor Project
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:
gof. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: In der Rgel: 7. BacheleBemester
Modulverantwortliche(r): Lehrstuhl fur Simulation
Dozent(in): Alle Dozenten der FIN

Sprache: Deutsch oder Englisch
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS: Projektarbeit

Arbeitsaufwand: Projektspezifisch

Kreditpunkte 18

Voraussetzungen nach

Prufungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:  { Ubertragung von studienfachspezifischen Kenntnissen in

Praxis

1 Einschéatzung eines praktischen Problems und Planung ei
Losungswegs

1 Entwicklung eier geeigneten Losung fir ein praxistypische
Problem

1 Kommunikation Uber Auftragsinhalte, Arbeitsfortschritt unc
Ergebnisse mit einem Auftraggeber
T Planung und Durchfiihrung eines langerfristigen Projekts
Inhalt: Studierende bearbeiten ein von einem extemAuftraggeber
formuliertes, studienfachnahes Problem. Die zu erbringenden
fachbezogenen Leistungen und die Projektorganisation werde
mit dem Auftraggeber vereinbart. Zur Projektorganisationdgeh
ren u.a. ein Meilensteinplan und ein Kommunikationsplardfm
Arbeitsfortschritt und die erzielten Ergebnisse.
Studien/ Prufungsleistungen: Unbenotete Leistung auf der Basis eines Projektberichts
Medienformen: Entfallt
Literatur: Projektspezifisch

Das BacheleProjekt muss vor Bearbeitungsbeginn beimfemnigsamt angemeldet werden.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantworiiche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalk:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Datenbanken
Databases

100391
DB |

3. IF, InglF, WIF

5.CV

1./3. DigiEng

Professur flir Praktische Informatik / Datenbanken und Infaim
onssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

Deutsch

IF, InglF, CV: Informatik 1

WIF: Informatik

DigiEng (M.Sc.): Informatikgrundlagen furdnigure

Vorlesung, Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94tistaks
dige Arbet

6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h

selbststandige Arbeit

+ 30h zusétzl. Aufgabe (Ubungsleiter)
Notenskala gemaf Prifungsordnung
Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundverstéandnis von Datenbanksystemen (Begriffe, Grumdkc
zepte)

Befahigung zum Entwurf einer relationalen Datenbank
Kenntnis relationaler Datenbanksprachen

Befahigung zur Entwicklung von Datenbankanwendungen
Eigenschaften von Datenbanksystemen

Architekturen

Konzeptueller Entwurf einer relationalen Datenbank
Relationales Datenbankmodell

Abbildung EFSchema auf Relationen

Datenbanksprachen (Relationenalgebra, SQL)

Formale Entwurfskriterien und Normalisierigtigeorie
Anwendungsprogrammierung

Weitere Datenbankkonzepte wie Sichten, Trigger, Rechteberg
Prifung oder Schein: schriftlich

Datenbanken Konzepte und Sprachen



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Gunter Saake, Kalwe SattlerAndreas Heuer
Marz 2013,
ISBN3-8266-9057-5,

Mitp-Verlag; Auflage: 5., aktualis. u. erw. Aufl.




OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Unterttel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

EinfUhrung in die Informatik
Introduction to Computer Science

Einf. INF

1. Semester
Professoren der FIN

deutsch
CV, INF, IngINF, WBachelor, Pflichtbereich 1. Semester
Vorlesung Ubng Tutorium
Prasenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
1 SWS Tutorium
Selbststandiges Arbeiten:
Lésung der Ubungsaufgaben einschlieBlich Tutosinghy
und Prifungsvorbereitung
8 Credit Points = 240 h = 6 SWS = 104 h Reasé + 136 h
selbststandige Arbeit, Notenskala gemafld Prifungsordnung

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Erwerb von Grundkenntnissen Uber die Konzepte der
Informatik

1 Befahigung zu Losung von algorithmischen Aufgaben und
Design von Datenstrukturen

1 Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim

Prablemlésen

Einflhrung: Historie, Grundbegriffe

Algorithmische Grundkonzepte: Sprachen, Gramikest,

Datentypen, Terme

Algorithmenparadigmen

Ausgewahlte Algorithmen: Suchen und Sortieren

Formale Algorithmenmodelle und Algorithmeneigendosia

Abstrakte Datentypen und grundlegende Datenstrukturen

Objektorientierung

Prufung: Klausur 2 Std.

Prifungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der Ulsaug

gaben (Votierung)

= =4

E R

1 Saake/Sattler: Algorithmen und Datenstrukturen
1 GoodriciTamassiaData Structures and Algorithms in Java
1 Sedgewick: Algorithmen in Java


http://www.ics.uci.edu/~goodrich/
http://www.cs.brown.edu/~rt/

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

IT-Projektmanagement
IT Project Management

IT-PM

3
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

deutsch

Bachelor INE Schliisselund Methodenkompetenz
Bachelor CV&hlissel und Methodenkompetenz
Bachelor IngINFSchlisselund Methodenkompetenz
Bachelor WIF Schltsselund Methodenkompetenz
Vorlesung / 2 SWS

Prasenzzeit:

28h Vorlesung

Selbstandiges Arbeiten:

62h Vor und Nachbeeitung der Vorlesung

3 Credit Points:

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Ark

Keine

Keine
Techniken des Projektmanagenten
Umgang mit Werkzeugen den Projektmanagements
Projektvorbereitung: Projektbeschreibung, Zieldefinitionflrau-
und Ablauforganisation, Wirtschaftlichkeitsprognose
Projektplanung: Budgetierung, Ablaufplanung, Terminmana
gement, Kapazitatsplamg, Analyse kritischer Pfade
Projektsteuerung: Fortschrittskontrolle, Budgetiiberwachung,
Dokumentation und Berichtswesen
Projektabschluss: Projektabnahme, Erkenntnissicherurgje s
liquidation
Projektunterstiitzende MaflRhahmen: Projektmanagement
werkzewge, Kreativitatsund Arbeitstechniken, Konfiguians-
management

9 Schriftliche Prifung: 1 Priifung

1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Burghardt, M. (1997): ProjektmanagenieLeitfaden fur die R+
nung, Uberwachung und Steuerung von Entwickleprggekten.
4. Aufl., Erlangen.

Balzert, H. (1996): Lehrbuch der Softwdechnik: Softvare-
Entwicklung. Heidelberg.

Kellner, H. (1994): Die Kunst, Bxojekte zum Erfolg zu Hien:
Budgets Termine- Qualitat. Minchen.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Logik
Logic

Logik

1
Professur fur TheoretiscHaformatik / Algrithmische Geomeie

Deutsch

Bachelor Informatik,

Bachelor Ingenieurinformatik,

Bachelor Computervisualistik,

Bachelor Wirtschaftsinformatik

Vorlesung / 30 SWS + Ulguh30 SWS
Prasenzzeiten: 15 X 4h =60 h

Selbststandiges Nachbereiten der Vorlesung: 90 h
5 Credit Points = %30h

Kenntns und Anwendung von Algorithmen zur Austueg und
Umformung logischer Ausdriicke, Einsicht in disdBreibung von
Situationen durch logische Adriicke

Ausdriicke, semantische Aquivalenz, Normalformen, Viesfa
zur (semi)Entscheidbarkeit des Hitfbarkeitsproblems in der
Aussagenund Pradikatenlogik, theoretiche Grudlagen der
logischen Programmirung, Ausblick auf weitere informatérel
vante Logiken

Schriftliche Klausur im Umfang von 120 Minuten,
Zulassungsvorasetzung: 2 Drittel der Ubungsaufgabeniert
Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Dassow : Logik fur Informatiker
Schoning : Logik fur Informatiker
J. Kelly: Logik (im Klartext).



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiPr
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mathematik | (Lineare Algebra und analytische Geometrie)

1.
Professur fir Geometrie

Bachelor: CV, INF, IngINF, Wikernfacher

Vorlesungen und Ubungen

Prasenzzeiten 84h:

3 SWS Vorlesung

3 SWS Ubungen

Selbststandiges Arbeiten 156h:

Bearbeiten der wochentlichen Ubungszettaljingsvorbere
tung

8 Credit Points = 240h =84h Prasenzzeit + 156h selbststandig
Arbeit

Notenskala gemaf3 Prifungsordnung

keine

keine
Lernziele& zu erwerbende Kompetenzen:

w 9NBSND RSNI FNNJI Sk ynd Wi exielar-dz
lichen Kenntnisse zu Begriffen und Strukturen aus dearare
Algebra undseometrie

w 9NBSND @2y CSNIAI|SAGSHIN-O
gen aus deribearen Algebra und der Geometrie

w ! fTISONIY aSy3aSys wStliAazy¢
lineare Gleichungssysteme, lineare Abbildungen und Matrizen
w 5SUSNNAYlIYGSYS 9A3ISYygSNUS
w DS2YSONRSY DNIXzy R 6jdktdeh GeoRtEid\]
homogene Koordinaten und Transformationen

Prufung: Schriftlich (120 min)



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiPr
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mathematik Il (Algebra und Analysis)

2.
Professur fir Geometrie

deutsch

Bachelor: CV, INF, IngINF, Wikernfacher

Vorlesungen und Ubungen

Prasenzzeiten 84h:

3 SWS Vorlesung

3 SWS Ubungen

Selbststandiges Arbeiten 156h:

Bearbeiten der wochentlichen Ubungszettel, Priifungsvorbere
tung

8 Credit Points = 240h =84h Prasenzzeit + 156h selbdigt
Arbeit

Notenskala gemaf3 Prifungsordnung

keine

keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

w 9NBSND @2y CNKAI]TSAOGSY ey
ken anhand von algebraischen Strukturen und ihrennsigjed-
ten

w 9NISNYySy It 3SoNIAa0KSNJ a$s

w 9NBSND @2y SNF2NRSNI AOKSY
analytischen Grundfertigkeiten zu Funktionen niit e
ner/mehreren Veranderlichen
wAlgebra: Algebraische Strukturen und ihre Eigenschaftem-Gi
pen, Ringe und Korper, Faktorstrukturen und Homaonhde

w !yLFféeaira LY C2f 38ndindgfaRebwS
nung fur Funktionen mit einer und mehreren Veranderlichen,
Potenzreihen od ihrKonvergenzkreis

w ! yIf@&aA a-uhdinegréracRntirg M8 Fuakiidndn
mit mehreren Veranderlichen
Prufung: Schriftlich (120 min)



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mathematik Il (Stochadtj Statistik, Numerik, Differentialdgte
chungen)

3.
Professur fir Geometrie

deutsch

Bachelor: CV, INF, IngINF, Wikernfacher

Vorlesungen und Ubungen

Prasenzzeiten 70h:

3 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbststandiges Arbeiten 110h:

Bearbeiten der wochentlichen Ubungszettaljingsvorbere
tung

6 Credit Points = 180h =70h Prasenzzeit + 110h selbststandig
Arbeit

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

keine

keine

Lernziele& zu erwerbende Kompetenzen:
w 9NI SNYySy (eLAaOKSNI at20kl 2
dungen und Entwicklung von Fahigkeiten und Fertigkeiten,

um praktische Aufgaben der Stochastikd Statistik zu &-

arbeiten

w 9 NBSND RS NEhdNMateniatk SrfordediiythSriNA
Grundkenntnisse, Entwicklung von Fertigkeiten bei der Losung
von numerischemufgabenstellungen

w 9NBSND @2y DNHzyR]1SyyilayAiaa
Differentialgleichungen

w {02 0Kl aiA evWge Bufakisqro®Bniu®l inczydér-
lungsfunktionen, Grenzwertsatze, Modellierung

w { 0 I BedcbreibkrideyStatistik, Vertrauensintervalle und
Testen von Hypothesen, Statistischen Datenanalyse, Rémness
Korrelationsund Varianzanalyse

w b dzYIStdtFomhtion durch Polynome, numerische Intetgr
on, Numerik linearer Gleichungssysteme, Nullstellen nicttiar
Gleichungen

w SAFFSNBYGAFT At SAOKdzy IS yit¥
Ff3f SAOKdzy3Sy y Qi SNJ h&Riygsw 3
fahren undAnfangswertprobleme

Prufung: Schriftlich (120 min)



i OTTO VON EUERIE.KE . .
[ alilggERgluT&E FAKULTAT FUR
INFORMATIK
Modulbezeichnung: Modellierung
engl. Modulbezeichnung: Modeling
ggf. Modulniveau:
Kirzel: Mod
gof. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaungen:
Studiensemester: 2

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmutum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kredtpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergelisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistagen:

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

deutsch

Bachelor INE Informatik |

Bachelor C¥ Informatik |

Bachelor IngINE Informatik
Bachelor WIE Informatik |
Vorlesung / 2 SWS, Ubung / 1 SWS
Prasenzzeiten:

28h Vorlesung

14 h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

42h Vor und Nachbereitung Vorlesung

36h Entwicklung von Modellen fiir die Ubung

4 Credit Points = 120h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 42h selbststandige Ark
Ubung 1 SWS = 14h Prasenzzeit + 36h selbststandige Arbeit
Keine

Keine

Schaffung der methodischen Grundlagen zur Umsetzungedia
licher Problemstellungen in komplexe Softwaretsme
Schaffung eines Grundverstandnisses fur die Modellierung
Erlernen von Techniken fiir die Prozassd Datenmodellieung
auf fachkonzptueller Ebene

Erlernen von objektorientierten Modellierungstechniken auf D\
konzeptueller Ebene

Vermittlung praktischer Erfahrungen in der modellgetrieten
Systementwicklung

Modellierungstheorie: Von der Diskurswelt zu formalisierten |
formationsmodellen

Prozesse, Workflows und Geschaftsprozesse

Meta-Modelle

Referenzmodellierung

Grundsatze ordnungsmafiiger Modellierung
Fachkonzeptuelle Modellierung mit héheren Pélgtzen und der
Entity RelationshiMethode

Grundlagen der Model Drivefwrchitecture

Objektorientierte Modellierung mit UML

Umsetzung konkreter Aufgabenstellungen mit Modellie
rungswerkzeugen (Income, Rational Rose) und Java
Abschlussklausur

Schein



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Sentéstginn

Medienformen:

Literatur: Oestereich, B. (2001): Objektorientierte Softwareentwicklung.
Aufl., Minchen, Wien
Oesterle, H., Winter, R. (2003): Business Enginedirtjn u. a.
Reisig, W. (1998): Systementwurf mit Netzen. Berlin u. a.
Rosenann, M. (1995): Komplexitditsmanagement inPro
zel3modellen. Wiesbaden



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzei

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetngen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software Engineering
Software Engineering

SE

4.
Professur fur Praktische Informatik /Software Engineering

deutsch

INF- Kernfacher

CV- Kernfacher
IngINF Kernfacher
WIF- Kernfacher
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeit= 56h

 2SWSVL
1 2 SWS Ubung
1

selbststandige Arbeit =94 h
T Lésung von Ubungsaufgaben
1 Bearbeitung eines Projektes
1 (Teilnahme an Experiment)

5CP

keine

Algorithmen und Datenstrukturen
Modellierung

1 Grundversténdnis des gesamten Software

Entwicklungsprozess

1 Grundverstandnis der einzelnen Phasen des Software
Entwicklungsprozesses und deren Zusammenhang
Grundvoraussetzungefir das ITTeamprojekt
RequirementsEngineering
Modellierung und Spezifikation
SoftwareEntwurf
Qualitatssicherung und Wartung
Vorausleistungen entsprechend Angabe zum Semeste
beginn
schriftliche Prifung, 2 h
Schen

= CC=A

= =4

Wird auf der Webseite der Veranstaltung bekannt gegeben.



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gd. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiPr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Schlisselkompetenzen &Il
Key Competencies |&lI

SchliKo | / SchltKo I

Schlisselkompetenzen |, Schlisselkompetenzen I
1. und 2.

Professur fur Siolation

Graham Horton

Deutsch

B-CV: Kernfach

B-INF: Kernfach

B-IngINF: Kernfach

B-WIF: Kernfach

Vorlesung

Préasenzzeiten = 56 h
Wintersemester: 2 SWS Vorlesung
Sommersemester: 2 SWS Vorlesung
Selbststandiges Arbeiten = 124 h
Hausaufgaben & Klausurvorbereitung
6 Credi Points

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundkenntnisse Uber Aufbau des Studiums und Studientechi
ken, Kommunikation und Zusammenarbeit, effektive effikien-
te Lebensplanung, ausgewahlte Soft Skills

Die Fahigkeiten, fiir sich ein Lebenskonzept zu erstellen und r
einem Arbeitsplan zu handeln, erfolgreich zu studieren, Proble
zu analysieren und dafiir kreative Losungen zu finden, sich un
andere bessr zu verstehen, sowie sich in Wort und Schrift aus
driicken.

Studienplanung & erfolgreiches Studieren

Ziele & zielorientiertes Handeln

Zeitmanagement & Zeitplanung

Selbststandig denken und handeln

Werte und ethisches Handeln

Teams und Teamfahigit

Entrepreneurgeist & Initiative

Diskussionsfiihrung

Gestaltung von wissenschaftlichen Berichten und Préasiemten
Probleme analysieren und kreative Losungen entwickeln
Benotet: 1 Schriftliche Prufung, 120 min

Siehewww.sim.ovqu.de



http://www.sim.ovgu.de/

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

2. Pflichtfacher




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curricutu
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Theoretischen Informatik
Introduction to the Theory of Computation

GTI

3.
Professur fir Theoretische Informatik / Atghmische Geomeie
Prof. Dr. Stefan Schirra
deutsch
FINBachelor Kernbereich
Vorlesung , Ubungen
Prasenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Bearbeiten der Ubungsaufgaben
Nachbereitung der Vorlesungen
5 Credit Points = 150h =8VS = 70h Prasenzzeit + 80h gelbs
standige Arbeit, Notenskala geman Priifungsordnung

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Anwendung der Grundlagen von Autoraatheorie und fo-
malen Sprachen zur Problemlésung

1 Fahigkeit, Probleme hinsichtlich Berechenbarkeit unohkKo
plexitat beurteilen und klassifizieren zu kénnen

9 Einfiihrung in Formale Sprachen (regulare Sprachen und
Grammatiken), elementare Automatentbee (endliche A-
tomaten, Kellerautomaten), Berechnungsmodelle und
Churchsche These, Entscheidbarkeit und Semtscheid
barkeit, Komplexitatsklassen P und NP;\'tHstandigkeit

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung

Prufung: shriftlich 2 Std.

Schoning; Theoretische Informatikurgefasst (4. Auflage).
Wagner; Theoretische InformatilEine kompakte Einfihrung.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Theoretischen Informatik Il
Introduction to the Theory of Computation

GTI

4,

Professur flr Theoretische Infoatik /
Algorithmische Geometrie

Prof. . Stefan Schirra

deutsch

Pflicht bei INFB, Wahlpflicht bei GB8, IngINFB, WIFB
Vorlesung, Ubungen.

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungsaufgaben und Nachbereitung der
Vorlesungen

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit.

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

keine

Grundlagen der Theoretischen Informatik
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Anwendung der vertiefenden Automatentheorie und de
formalen Sprachen zur Problemldsung
1 Fahigkeit, komplexe Probleme hinsichtlich Berechenbe
keit und Komplexitat beurteilen und klassifizieren zurko
nen
Weiterfihrendes zu Formalen Sprachen (Kleeneldkige
Homomorphismen, Normalformen von Grammatiken) und
Automaten (Varianten, Zustandsminimierung), Aglénz
verschiedener Berechnungsmodelle igpelsweise
Turingmaschinen, Regermaschinen, primitiv rekunge und
mu-rekursive Funktionen, Grammatiken), weitere unentscheid
bare und NPvollstandige Probleme.
Prufungsvorleistunge s. Vorlesung
Prifung: schriftlich

1 Hopcroft, Motwani, Ullmann; Einfihrung in der Autam
tentheorie, Formale Sprachen und Komplestiaeorie

1 Lewis, Papadimitriou; Elements of the Theory of Camp

tation

Sipser; Theory of Computation.

Kozen; Automata and Computability

=a =9



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeienung:
ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmgum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetmgen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Intelligente Systeme

Intelligent Systems
Bachelor

IS

5

Professur fur Praktische InformatilComputational Intelgence
Prof. Dr. Rudolf Kruse

Deutsch

WPF CV;B 5

PF IF;B 5 (Modul Informatik 11)
PF IT;BE 5

PFIT;EXIF 5

WPF IngINF;B 5

WPF MA;BAFIF ab 5 (Modul 10B)
WPF SPTE;D ab 5

PF WIF;B (Modul Informatik 111)
Vorlesung, Ubung

Préasenzzeit = 56 Stunden:

f
f

2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung

Selbstandige Arbeit = 94 Stunden:

1
1

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
Bearbeiten von Ubungsind Programmieraigaben

5 Kreditpunkte gemaf 150 Stunden Arbeitsaufwand

Keine

Mathematik | bis IV

f

= =4

=A =4 -8 -4 -8 -8

Beféahigung zur Modellierung und Erstellung
wissensintensiver iwendungen durch Auswabhl
problementsprechender Modellierungstechniken
Anwendung heuristischer Suchverfahren und lernende
Systeme zur Bewaltigung grofRer Datenmengen
Befahigung zur Entwicklung und Bewertung intelligente
und entscheidungsunterstitzender $yme

Bewertung und Anwendung von Modellansatzen zur
Entwicklung kognitiver Systeme

Eigenschaften intelligenter Systeme
Modellierungstechniken fir wissensintensive
Anwendungen

Subsymbolische Losungsverfahren

Heuristische Suchverfahren

Lernende Sysme

Modellansatze fur kognitive Systeme

Wissensrevision und Ontologien
Entscheidungsunterstiitzende Systeme

Weitere aktuelle Methoden fiir die Entwicklung
Intelligenter Systeme wie Kausale Netze, Unscharfes



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

SchlieRen
Studien/ Prufungsleistagen: 1 Prafung n schriftlicher Form, Umfang: 2 Stunden,

notwendige Vorleistungen werden in erster
Veranstaltungswoche und auf Vorlesungswebseite
angekundigt

9 Schein: schriftlich oder mindlichotwendige
Vorleistungen werden in erster Veranstaltungswoche u
auf Vorlesungwebseite angekundigt

Medienformen:
Literatur: Christoph Beierle und Gabriele Kdatberner.Methoden Ws-
sensbasierter Systeng8. Auflage). Vieweg Verlag, 2006.

Stuart J. Russell und Peter NorHgnstliche Intelligenz: Einom
derner Ansatf2. Auflagg. Pearson Studium, 2004



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortlidhe(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiPr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Programmierparadigmen

Programming Paradigms

PGP

Bacheloab Semester 2

Dietmar Rosner, FHVS

Dietmar Rosner, FHVS

Deutsch

Bachelor IF: Pflichtfach

Bachelor CV, WIF: Wahlpflicht, Bereich Informatik

Bachelor InglF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,
Vertiefung Informatik Techniken

2 SWS wochentliche Vorlesung

2 SWS wochentliche Ubung

150h = 4 SWS 56 h Prasenzzeit

+94 h selbststandige Arbeit

5 Credit Points

keine

Einfuhrung Informatik

1 Grundverstandnis fir Programmierparadigmen

1 Kenntnisse in zwei (weiteren) Paradigmen

1 Fertigkeiten im Umgang mit deklarativen Pragra
mierumgebungen

1 Programmierungstechniken

1 Funktionale Programmierung

1 Logische Programmierung

1 RegelméaRige aktive Teilnahme an Vorlesungen und
Ubungen

1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreichi Pr
sentation in den Ubungen

 Abschluss:
o0 Prifung: schriftlich/mindlich
0 Schein

http://edu.cs.unimagdeburg.de/EC/lehre/



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf. Lehrveranstalingen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Sichere Systeme
Secure Systems

SISY

WPF CV;B-@
PF IF;B-6

PF IngINF;B-@
PF WIF;B8

DigiEng;ML-3
Jana Dittmann, FHN|
Jana Dittmann, FHN|
Deutsch
Pflicht: IngINF;B, INF;B uwdF;B
Wabhlpflicht: CV;B (als INF Fach), DigiEng;M (als Methoden de
Informatik
Vorlesungen, Ubungen /4 SWS
Préasenzzeit = 56h
T 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit = 94h
9 Losung der Ubungsaufgaben & Priifuragbereitung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit+ 94t selb:s
standige Arbeit
Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

a9AYFNKNHzyd AY RAS LYF2NXYI G)
o DNHzy Rf | 2SN IRSNIKESKYS Ly T2 NY I U
a DNHzy Rt  3Sy RSNJ ¢ SOKYyAaOKSYy
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Fahigkeiten die Verlasslichkeit vorSitherheit eina-
schatzen
1 Fahigkeit zur Erstellung von Bedrohungsanalysen
Fahigkeiten zuAuswahl und Beurteilung von Sicherheiesina-
nismen sowie Erstellung von-$icherheitskonzepten
1 IT-Sicherheitsaspekte und-Hicherheitsbedrohungen
1 Designprinzipien sicherer-Bysteme
9 Sicherheitsrichtlinien
1 Ausgewahlte Sicherheitsmechanismen
RegelmaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen:
1 Note: Prifung (schriftlich, 2h, keine Vorleistungen)
1 Schein: Bekanntgabe der erforderlichen Vorleistungen
der Veranstaltung

Literatur siehe ater http://wwwiti.cs.uni-
magdeburg.de/iti_amsl/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzogen nach Ri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Technische Informatik |
Principles of Computer Hardware

TH

1
Professur fur Technische Informatik

deutsch

PFIF;B1

PFIngINF;BL

WPFCV;B4-6

WPFWIF;B5-6

Vorlesung, Ubungen

Préasenzzeiten:

2 SWS Vdesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsind Programmieraufgaben & #ungs-
vorbereitungen

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit.

Notenskala gemaf Biungsordnung

keine

keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Fahigkeit, den prinzipiellen Aufbau von Rechnern als I$chi
tenmodell von unterschiedlichen Abstraktionsebenen zit v
stehenund zu beschreiben

1 Kompetenz, Komponenten der digitalen Logikebenereige
standig zu entwerfen,

T +tSNIASTFOS YSyyildyAra
Rechners.

1 Verstandnis der Prinzipien zur Leistungssteigerung durch
FlieRbandund Parallelverarbeitung

- Kombinatorische Schaltnetze

- Sequentielle Schaltwerke

- Computerarithmetik

- Aufbau eines Rechners

- Befehlssatz und Adressierung

- FlieBbandund Parallelverarbeitung

Leistungen:

Bearbeitung der Ubungsind Pogrammieraufgaben

Prifung: Klausur

NOoSNJ RA

Wird in der VL bekanntgegeben



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Technische Informatik 1
Principles of Resource Management and Communication

TIHI

1
Professur Technische Informatik

deutsch
PFIF;B3
PFIngINF; B
WPFCV;B4-6
WPRFWIF;B5-6
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 2 SWS Vorlesung
1 2 SWsS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:
1 Bearbeitung von Ubungsaufgaben & Prifungsvorbere
tungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit.
Notenskala geman Prifungsordnung
1 keine

 Technische Informatik |

Lernziele:

1 Vermittlung von Grundlagen zur Einordnung und zum
Entwurf von Architekturen und Koropenten der Ss-
temsoftware aus den Bereichen Betriebssystemenko
munikationssysteme und Netzwerkarchitekturen.

Kompetenzen:

1 Féahigkeit zur Bewertung und praktischen Umsetzung \
Konzepten, Komponenten und Strukturen aus den obe
angegebenen Bereichen agiher systemnahen Sif
wareschicht.

Inhalte

Entwurfsprinzipien und Abstraktionen

Systemressourcen und Aktivitatsstrukturen

Kommunikation und Synchronisation

Beispiele fur Ressourcenverwaltung und

Protokolle aus dem Bereich dBetriebs und

Netzwerkarchitekturen

Leistungen

1 RegelméaRige Teilnahme and den Vorlesungen undib

gen,



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

1 Bearbeitung der Ubungsind Programmieraufgaben
Prifung: schriftlich

Medienformen:
Literatur: wird auf der WekSeite der VL bekanntgegeben



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

3. Informatikvertiefunq




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltugen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Anwendungssysteme
Business Application Systems

AWS

5
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

Deutsch

Bachelor WIE Wirtschaftsinformatik
Vorlesung / 2 SWS, Ubuhg SWS
Préasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Bearbeitung von Fallstudien fiir die Ubung

5 Credit Points = 150h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h sglbdige Arbeit
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbsstandige Arbeit
Keine

Keine
1 Schaffung eines Grundverstandnisses fur Funktionen t
Zusammenhénge in béeblichen Anwendungsystemen
entlang der Wertschdpfungskette
1 Praktische Erfahrungen mit prozessorientierter In
formationsverarbeitung an einem konkreten ERystem
1 Grundlagen der Wertschépfungskette nach Porter
1 Prozesse der betrieblichenfarmationsverarbé&ung
o Forschung und Entwicklung
o Vertrieb
o Einkauf
0 Produktion
0 Logistik
9 Fallstudien zu komplexen Geschéaftsprozessen mit SAI
Enterprise
Fallstudienbearbeitung in der Ubung
9 Schriftliche Prifung
1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Mertens, P. (2005): Integrierte Informationsverarbeitung 1. 15.
Auflage, Berlin u. a.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Maulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform /SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Betriebssysteme
Operating Systems

BS

3
Professur EOS

deutsch
WPHF;B4
WPHNgINF;B
WPFCV;B4-5
WPFRWIF;B4-5
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 2 SWS Vorlesung
1 2 SWsS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
1 Bearbeitung von Ubungsaufgaben & Prifungsvorbere
tungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selb
standige Abeit.
Notenskala gemaf Prifungsordnung
Im Pflichtbereich:
1 Algorithmen und Datenstrukturen

1 Grundlagen der Technischen Informatik
1 Rechnersysteme
1 Programmierung und Modellierung
T Mathel &l
RS
Lernziele:

1 Vermittlung von Grundlagen zur Einordnung und Bewe
tung von Konzepten, Komponenten und Architekturen
aktueller und zukiinftiger Betrissysteme.

Kompetenzen:

9 Fahigkeit zur praktischen Umsetzung konzeptioneller
Komponenten und Strukturen auf einer hardwarenahei
Systemschicht.

Inhalte
- Modelle und Abstraktionsebenen
- Aktivitatsstrukturen
- Synchronisation nebenlaufiger Aktivitaten
- Speicherverwaltung
- Dateisysteme
Lebstungen
1 RegelmaRige Teilnahme and den Vorlesungen undib
gen,



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

1 Bearbeitung der Ubungsind Programmieraigaben

1 Prifung: schriftlich
1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Medienformen:
Literatur: wird auf der WekSeite der VL bekagegeben



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bioinformatik
Bioinformatics

Biolnf

5., 6.
Professur fur Data and Knowledgegireering
Prof. DrzIng. Andreas Nurnberger
deutsch
Pflicht: BSYT
Wahlpflicht: CV, INF, WIF, INGIF
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 wdchentliche Vorlesung: 2 SWS
1 wochertliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung deregonig,
Vorbereitung auf die Prifung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94tk
standige Arbeit

Notenskala gemafd Prifungsimung

Keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Diese Vorlesung fihrt in Kiirze in die Grundlagen der Moleki
biologie ein (Vawissen in diesem Gebiet ist nicht nétig). Dane
werden die wichtigsten Methoden fir die Analyse von Gende
eingefuihrt, wobei ein Fokus auf algorithmische Methoden
Sequenzanalyse gelegt wird.

Dieser Kurs befahigt einen erfolgreichen Teilnehmer, $dv
Standardmethoden zur Losung von Sequence Alignmertild2r
men anzuwenden als auch eigene Algorithmen zu diesem Z
zu entwickeln. AuBerdem wird die Analyse vom8taddaten der
Molekularbiologie, insbesondere von Sequenrd Genexpress
onsdaten, verritelt.

Einfihrung in die Bioinformatik und die Molekularbiologiay-E
fuhrung in Datenbanken und speziell molekularbiologisclae
tenbanken; Algorithmen zur Sequenzanalyse; Heuristisclee
thoden fur die Sequenzanalyse; Algorithmen zur Clusteraag
Expressionsdatenanalyse; Algorithmen zum Aufbau phylog
scher Baume

Leistungen:

Bearbeitung der Ubungsaufgaben

Klausur 2 Std. (auch fur Schein)

Powerpoint, Tafel

1 R. Merkl, S. Waak. Bioinfortilalnteraktiv: Algorithmen und
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Praxis. WileywHC, 2003.

1 R. Rauhut. Bioinformatik: SequeBrukturFunktion. Wiley
VHC, 2001.

9 D.E. Krane, ML. Raymdtundamental Concepts of Bioimfc
matics. Pearson Education, 2003.

9 J. Setubal, J. Meidanis. IntroductionGomputational Moleu-
lar BiologyPWS Publishing Company, 1997.

1 A. M. Lesk. Bioinformatik: Eine Einfiilhrung. Spektruradék
mischer Verlag, 2002.

1 A. M. Lesk. Introduction to Bioinformatic®xford University
Press, 2002.
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Biometrics Prajct (Multrmodal Data Analysis Project:
Biometrics)

Biometrics Project (Mulkimodal Data Analysis Project: Biome
rics)

MMDAP

WPF CV;B-6
WPF IF;B-8
WPF IngINF;B-6
WPF WIF;B-b6

WPF DKE;M-3

Prof. Drlng. Jana Dittmann

Prof. Drlng. Jana Dittmann, Prof. Iing. Claus Vielhauer
Deutsch

CV;B- Schlusselund Methodenkompetenz Wahlbereich Schht
sel und Methodenkompetenz

CV;B- Computervisualistik (Wahlpflichtbereich)

INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Technische Informakii
systeme

INF;B- Informatik (Wabhlpflichtbereich)
Computergrafik/Bildverark&ung

INF;B- Schlisselund Methodenkompetenz Wahlbereich
Schlisselund Methodenkompetenz

IngINF;B Informatik (Wahlpflichtbereich) Informatik-Systeme
IngINF;B Schlusselund Methodenkompetenz Wahlbereich
Schlisselund Methodenkompetenz

WIF;B- Schliisselund Methodenkompetenz Wahlbereich
Schlisselund Methodenkompetenz

WIF;B- Informatik/Wirtschaftsinformatik (Wahlpflichtbereich)

WPF DKE;MBereich Applications

Projektvorlesung mit Ubung, 4SWS
150h = 4SWS
Prasenzzeit = 56h
1 2 SWS Projektorientierte Vorlesung/Seminar
1 2 SWS Projektbesprechung
selbststandige Arbeit = 94h
5 Credit Points fU€V;B, INF;B, IngINF;B und WbzB. 6 Credit
Points fUrDKE; M,

N
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Inhalt;

Studien/ Priufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

1

entierung

Insbesondere Verantwortung, Fiihrung, Delegatidm, A
sprachen von Aufgaben in einem Team

Praktischen Erfahrungen tber biometrischer Systeme
der Anwendung innerhalb der Durchfiihrung einea-pr
xisnahen Projektes zum Thema multodale Datenaaly-
se am Beispiel fur biometrische Erkennung
Ausarbeitung und Einhaltung von Erfelgad Qualitas-
kriterien

Grundzuge des Projektmanagements und der Team
Arbeit

Einflhrung in die Sensortechnik und Multimediatechn
logie

Biometrische Systeme am Bpiel ausgewahlter Modal
taten wie Gesicht, Sprache, Handschrift und Finigera
druck

Technische Integrationsaspekte, Umsetzung ausgéwéa
GSNJ RSN LYKFf dS | d&gorithfnénO
dzy R 51 G Sy aid NHzl G dzNBy &
Evaluation biometrischer Systeme

- mundl. Prifung (kumulativ): 1 Présentation, 1 Projektbericht
und 1 mindliches Abschlussgesprach

oder nachBeitritt zur Prifungsordnung vom November 2013

- Referat

Literatur siehe unter wwwiti.cs.uni
magdeburgde/iti_amsl/lehre/,



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetmgen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Business Intelligence
Business Intelligence

BI
Business Intelligence

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Dr.¢Ing. Gamal Kassem
Deutsch
Diplomstudiengang ComputervisualistikSemester: 5
Bachelor CV-- Semester: 3
Bachelor CSE- Semester3
Master DKE-- Semester: 1
Diplomstudiengang Informatik- Semester: 5
Bachelor Informatik-- Semester: 3
Diplomstudiengang Ingeneurinformatik Semester: 5
Bachelor KWE-- Semester: 3
Diplomstudiengang Wirtschaftsinformatik Semester: 5
Bachelor WIF-- Semester: 3
Vorlesung, Ubung.
Préasenzzeiten:
2 SWS Vorlesungen
2 SWS Ubungen

Selbststandiges Arbeiten:
Selbstandiges bearbeiten der Ubungsaufgaben
Nachbereitung der Vorlesungen,
Prifungsvorbereitug
5 Credit Points = 150 h (56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandig
Arbeit)
6 Credit Points bedingt durch extra Aufgaben
Notenskala gemaf Prifungsordnung

keine

Data MiningMethoden
UCGSAP BWrallstudie
Lernziele:
A Schaffung eines Grundverstandnisses fiir multidinens
nale Modellierung
A Erlernen von Techniken zur Analysen von multidiniens
nalen Datenbestéanden, und-Bhalysesysteme
A Erwerb von Gradkenntnissen (iber Data skehouse
Architekturen.
Erlernen von Techniken zur Informationsgenerierung,
speicherung;distribution und-zugriff durch BAnalysesysteme
A Definition und Eigenschaften von Datéarehouse
Systeme
A DataWarehouseKonzept ETEProzess, Core Data Véar
house, Data Marts, Operational Data Store)



Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

A Multidimensionale Datenmodellierung (Flache Strukt
ren, Star Schema, SnowflaBehema, Galaxgchema,
FactConstellatiorRSchema)

ReportingTechniken durch OLARunktionen mit praktischer
Umsetzung von SAP BI

A SAP BDatenmodell

A BWDatenextraktion (Extraction Layer), Stagingszimar
im SAP BI.

A Grundlagen zur Informationsgenerierungpeicherung;
distribution undgzugriff

Analysesysteme fur das Management (Implementierungdaesa
Konzeporientierte Systeme, Berichtssysteme, Mode#gitzte
Analysesysteme, Freie Datenrecherchenshd-Analysesysteme)

A Praktische Anwendung von SAP Bl und SAP Business

plorer

Prufung: mundlich
A Schein

Vorleistungen entspréeend Angabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Tafel, Video, Softwaredemonstrationen
DataWarehouseSysteme: Architektur, Entwicklung, Ameing
Praxishandbuch SAP BI 7

Business IntelligenocgGrundlagen und praktische Anwenuien



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kredipunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lerergebnsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computer Aided Geometric Design
Computer Aided Geometric Design

CAGD

Professur fur Angwandte Informatik / Visual Conofing
Prof. Dr. Holger Theisel
Deutsch/Englisch nach Bedarf
WPF Bachelor CV: Wahlbereich CV
WPF Bachelor IF: Vertiefung Al / Vertiefung CG/BV
WPF Bachelor InglF: Wahlbereinformatik-Techniken
WPF Bachelor WIF: Wahlbereich Informatik
Vorlesung und Ubung / 4SWS
Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung / 1 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Losen der Ubungsaufgaben
5 Credit Points = 150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige
beit), Notenskala gemalf3 Prifungsordnung
keine

Grundlagen der Computergraphik
Mathematik | bis Il
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Erlernen der wichtigsten Techniken zur Kurvemd Flacha-
modellierung
1 Verstehen der dahinterstehenden theoretischenrRipien
1 Anwendung der Ansatze auf weitere Probleme in désrimatik
(Dateninterpolation Datenapproximation, Datenextrafation,
numerische Verfahren)
1 Differentialgeometrie von Kurven und Flachen
1 BezierKurven
1 BezierSpline Kurven
1 B-SplineKurven
1 Rationale Kurven
1 Polarformen
1 Tensorprodukt Bezieund BSpline Flachen
1 Bezierfachen Uber Dreiecken
1 Surface interrogation and fairing
1 Subdivision curves and surfaces
Prufungsvorleistung: erfolgreiches Bearbeiten der Ubunfgsau
ben
1 Midindliche Prifung
T Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Seerbsginn
Powerpoint, Video, Tafel
1 G. Farin. Curves and Surfaces for Computer Aidedé&teic



OTTO VON GUERICKE
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DesignMorgan Kaufmann, 2002. Fourth ddit.

7 G. Farin and D. Hansford. The Essentials of CAGBtek& P
2000.

1 J. Hoschek and D.dser.Grundlagen der Geometrischemb
tenverarbeitung. B.G. Teubner, Stuttgart, 19@nglish trada-
tion: Fundamentals of Computer Aided Geometrasign, AK
Peters.)

1 G. Farin. NURB Curves and Surfag&sPeters, Welley, 1995.




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:
Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG lNF INFORMATIK

Computergestiitzte Diagnose und Therapie
Computer Aided Diagnosis and Therapy

Professur fur Angewandte Inforatik /Visualisierung
Prof. Dr. Bernhard Preim

deutsch

CV\B: Pflicht im AWF Medizin

CBB: Wahlpflichtbereich Computervisualistik
IngINFB: Vertiefung: Informatid echniken
Vorlesung und &ninar

Préasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Seminar

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereiten des Vorlesungsstoffes, Vorbereitung von
Vortragen, Prifungsvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 9dh selb
Arbeit, Notenskala gemaf Prifungsordnung
keine

Vorlesung Visualisierung
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

1

Verstandnis ausgewahlter diagnostischetherapeuischer
Prozesse

Fahigkeit, den Bedarf flr eine Computerunterstiitzunguabz
schatzen

Verstandnis der Kriterien fur die Akzeptanz von (neuen} S
warelésungen in der bildbasierten Diagnostik unérépie
Prinzipien der 3Bildgebung in deMedizin

Beschreibung ausgewahlter diagnostischer Pseze
Quantifizierung in der bildbasierten Diagnostik
Computergestiitzte Diagnostik, insbesonderkdeinung von
Lungenrundherden in GDaten und L&asionen in Manogra-
phien

Grundlagen und Anwendungen dertuillen Endostpie
Grundlagen und ausgewéhlte Beispiele der Planungrvon |
terventionen und Operationen

Computergestiitzte Planung u. Bewertung von Operation
strategien

Integration von Simulation u. Visualisierung in der &pier-
planung

Betrachtung von Falispielen: Diagnostik von GefaRean-
kungen, Planung und intraoperative Unterstitzungimehi-
rurgischer Eingriffe, Planung von Halslymphknoteséu
mungen, Planung leberchirurgischenggiffe

Prifungsvorleistung: s. Vorlesyl
Prifung: mindlich 30 min.
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Medienformen:

Literatur: T [ SKYlIYyYy>Z ¢K2Yl & ab5A3A (ihetnS
6SYRdzy3Syaz ! yABSNARAGNGADS
T t NBAYZ . FNIT axAd&ddz tAlfinahAi 2

2007
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Modulbezeichnung: Computergraphik |
engl. Modulbezeibnung: Computer Graphics |
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:
gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r): Professur fur Visual Computing
Dozent(in): Prof. Dr. Holger Theisel
Sprache: deutsch

Zuadnung zum Curridum: CV\/B Pflichtbereich 2. Semesters

IngINFB: Vertiefung: Informatid echniken
INFB: Vertiefung: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Lehrform / SWS: Vorlesung, Ubung
Arbeitsaufvand: Préasenzzeiten:
2 SWS Vorlesungen
2 SWS Ubungen
Selbststandige Arbeit:
94 h Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Kreditpunkte: 5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selb
standige Arbeit, Notenskala gemafifingsordnung
Voraussetzungenach Pii- keine
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:  Modul Einfihrung in die Informatik
Angestrebte Lernergebsse: Lernziele und erworbene Kompetenzen:
1 Erwerb von Grundkenntnissen Uber die wichtigsteroAty-
men der Computergraphik
1 Erkennen grunaigender Prinzipien der Computeaghik
ermdglicht schnelle Einarbeitung in neue Gr&phkete und
Graphikbibliotheken
Befahigung zur Nutzung graphischer Ansatze fisaléedne
Anwendungen der Informatik
Einfuhrung, Geschichte, Anwendungsgebigde Compute-
graphik
Modellierung und Akquisition graphischer Daten
Graphische Anwendungsprogrammierung
Transformationen
Clipping
Rasterisierung und Antialiasing
Beleuchtung
Radiosity
Texturierung
Sichtbarkeit
Raytracing
Moderne Konzepte der Computergraghin Ubeblick
eistungen:
Erfolgreiches Bearbeiten der Ubungsaufgaben
Erflllen der OpenGBrogrammierungsaufgabe

E ]

Inhalt:

=

Studien/ Prufungsleistagen:

I e B R I R B B
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1 Prifung: schriftlich, 2 Std.
1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: 1 J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughgsut€o
Graphicg; Principles and Practice (secondtied). Addison
Wesley Publishing @gpany, Inc., 1996
1 J. Encarnacao, W. Stral3er, R. Klein: Geratetechwoiy,aRr-
mierung und Anwendung graphisahSysteme, Teil | und II.
Oldenbourg, Miinchen, Wien, 1966, 1997
1 D. Salomon: Computer Graphics Geometric ModelingnSpr
ger, 1999
T A. Watt: 3D Computer GraphigsddisorWesley Publishing
Campany, Inc., 2000



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiPr

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Customer Relationship Magament / Recommender Systems
Customer Relationship Management / Recommender System:
Bachelor, auch 4semestrige Masterstudiengédnge und Master
Wirtschaftsinformatik

CRM/RecSys

Bachelor: ab 4, Master: ab 1
Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Ii-(A
beitsgruppe KMD)
Prof. Myra Spiliopoulou
Deutsch
Wahlpflichtfach:
- Bachelor CV als WPF INF
- Bachelor INF als WPF INF
- Bachelor IngINF als WPF INF
- Bachelor Wirtschaftsinformatik als WPF INF / WIF
- Master DKE
- Master DigiEng
- Master Wirtschaftsinformatik als WPF WIF
Zuordnung- nur fur Prifungsordnungen mit exgtien Schwe-
punkten:
- Bachelor IngINF:
o Anwendungssysteme
- Master DKE:
0 Methods |
o0 Applications
- Master DigiEng:
o Methoden der Informatik
- Master Wirtschaftsinformatik:
0 Business Intelligence
Studiumsprofile des Bachelor INF
T s. Beschreibungen der Profile
Bruckenmodu
1 laut Briickenmodulkatalog von jedem Studiengang
Fur Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplindre
Studiengangen und von Studiengangen auf3erhalb der FINy-s.
diumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.
Vorlesung (2 SWS)blng (2 SWS)
Prasenzzeiter2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
- Vor-und Nachbearbeitung der Vorlesung
- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben
- Vorbereitung fiir die Abschlussprifung
5 Credit Poirg = 150h = 4 SWS =
56h Prasenzzeit + 94elbstandige Arbeit
Notenskala gemaf3 Prifungsordnung
6 Credit Points fir Master mit Zusatzaufgabe im Rahmen der
Ubung
Keine



fungsordnung:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Empfohlene Voraussetzungen Data Mining Grundlagefiir Zusatzaufgabe im Master erfonde

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

lich, sonst keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Die Studierenden werden mit der Wichtigkeit der Kundenbezi

hungspfllege im Unternehmen vertraut werden, und sie werde

lernen, welche Foktionalitaten und welche Werkzeuge bei

Customer Relationship Management notwendig sind. Sielere

Empfehlungsmaschinen als Werkzeug zur Gestaltung eingr be

seitig profitablen Interaktion zwischen Unternehmen und Kunc

kennenlernen, und mit den Funktisweisen, Anfordrungen und

Evaluationsmechanismen von Empfehlungsmamahvertraut

werden. Insbesodere erzielt das Modul:

- Erwerb von Grundkenntnissen zu CRM

- Erwerb von Grundkenntnissen zur Nutzung und zur Gesta
tung von Empfehlungsmaschinen

- Erwerb von Gmdkenntnissen zur Datenanalyse und
auswertung innerhalb einer Empfehlungsmaschinen

- Umgang mit Empfehlungsmaschinen in der Praxis

- CRMArchitektur und Komponenten i.A. und innerhalb von
Web-Shops

- Empfehlungsmaschinen: Architektur, Lernmethodeit; G
temale fur die Evaluation

- Fallbeispiele und praxisnahe Studien

Prufung:mindlich

CRM:

H. Hippner, K. D. Wilde (Hrsgsrundlagen des CRM, Konzepte
und GestaltungGabler Verlag, Wiesbaden (20Q7Auszige
Recommendation Systems:

F. Ricci, L. Rokach, B. Shapira (€E)ommender Systems Hlan
book Springer 2011, Auswahl aus Kpt 1

A. KlaholdEmpfehlungssystem&pringer 2009, Kpt 4

Auswahivon Fallstudien und wissenschaftlichen Artikeln
(Angaberzum Semesterbeginn)



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiPr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK
Data Mining
Data Mining

Bachelor, auch 4semestrige Masterstudiengdnge
DM4BA

Bachelor: ab 4, Mast: ab 1
Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik If-(A
beitsgruppe KMD)
Prof. Myra Spiliopoulou
Deutsch
Wahlpflichtfach:
- Bachelor CV als WPF INF
- Bachelor INF aM/PF INF
- Bachelor IngINF als WPF INF
- Bachelor Wirtschaftsinformatik als WPF INF / WIF
- Master DKE
- Master DigiEng
- Master Wirtschaftsinformatik als WPF WIF
Zuordnung- nur fur Prifungsordnungen mit expliziten Schiwe
punkten:
- Bachelor IngINF:
0 Informatik-Technike
- Master DKE:
o Fundamentals
- Master DigiEng:
o Methoden der Informatik
Studiumsprofile des Bachelor INF

9 s. Beschreibungen der Profile
Brickenmodul:

1 laut Briickenmodulkatalog von jedem Studiengang
Fur Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplinare
Sudiengangen und von Studiengdngen aulRerhalb der FINy-s.
diumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.Fur Freigabe u
Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren Studiegga und
von Studiengéngen auf3erhalb der FIN, s. Studioksdente des
jeweiligenStudiengangs.

Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiter2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

- Vor-und Nachbearbeitung der Vorlesung

- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben
- Vorbereitung fii die Abschlussprifung

5 Credit Points = 150h =4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94elbstandige Arbeit

Notenskala gemaf3 Prifungsordnung

Keine

Keine
Lernziele & erworbene Kompetenzen:



Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:
Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

- Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining

- Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur Lésung von
reellen, vereinfachten Problemen

- Vertrautheit mit Data Mining Werkzeugen

- Souveraner Umgang mit deutsaimd englischsprachay
Literatur zum Fachgebiet

- Daten und Datenaufbereitung fur Data Mining

- Data Mining Methoden fur: Klassifikation, Clustering, Entd
ckung von Assoziationsregeln

- Data Mining Werkzeuge und Softwaeliten

- Fallbeispiele

Prifung:mindlich

HauptquellePanNing Tan, Steinbach, Vipin Kumarl y (ictibR
G2 5F0F aAyAy3das 2AtSed 68nnr
Einzelne Themen und Beispiele ddsHippner, U. Kusters, M.
Meyer, K. Wilde (Hg.)a | I Y R0 dzOK 51 G aAy
6Yy26f SRAS 5Aa020SNE Ay al NJ
Auswahivon Fallstudien und wissenschaftlichen Artikeln @ng
ben zum Semesterbeginn)
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Modulbezeichnung:
engl.Modulbezichnung:
ggf.Modulniveau:

Karzel:

ggf.Untertitel:
ggf.Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnungzum Curriculum:

Lehrform/ SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungenach
Prifungsordnung:

Empfohlenevoraussetzungen:
Angestrebtelernergebnisse:

Inhalt:

Datenbankimplementierungstechniken
Databasdmplementation

102810
DBII

Sieheunten

Professuffir Praktischdnformatik/ Datenbankerund
Informationssysteme

Prof.Dr.GunterSaake

Deutsch

WPFCV;Bab 4 ¢ Informatik

WPHF;Bab 4 ¢ Informatik

WPHnNgINF;Bb4 ¢ Informatik Systeme
WPFWIF;Bab4 ¢ Informatik

WPFCV;M1-2 ¢ Databases and Information Systems
WPMDIgENg;M1-3 ¢ Methodender Informatik
WPPKE;ML-3 ¢ Fundamentals

oder Data Bases |l

WPHF;M1-2 ¢ Datenintensive Systeme
WPHnNgINF;ML-2 ¢ Datenintensive Systeme
WPRWIF;M1-2 ¢ Datenintensive Systeme
WPFCV;i¢ (Praktische/Angewandtdhformatik
WPFIF;i¢ Informatikl/Theoretischdnformatik
WPHNGIF;; Informatik | oder Il nachWabhl
WPF WIFg Informatik Il

VorlesungUbung

5 CP:150h=60hPrasenz 90h selbststandige\r-
beit/Semesteraufgaben

6 CP:180h = 60Préasenz +120éelbststandige
Arbeit/Semesteraufgaben

5 CPoder 6 CPnachWahl
NotenskalagemaflPrifungsordnung

Datenbankerj100391]

Lernzie¢ & erworbeneKompetenzen:

Kenntnissdiber die Funktionsweise&yon Datenbankmanagmert-
systemen

BefahigungumphysischerEntwurfvon Datenbanksystemen
Befahigungeur Administrationund zum Tuningvon Datenbarksys-
temen

Befahigungeur Entwicklungron Komponeren von
Datenbankmanagementlésungen

Aufgabenund Prinzipienvon Datenbanksystemen
Architekturvon Datenbanksystemen
VerwaltungdesHintergrundspeichers

Dateiorganisatiorund Zugriffsstrukturen

Zugriffsstrukturerfir spezielleAnwendungen
Basisalgrithmen fiir Datenbankoperationen



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Optimierungvon Anfragen

Studien/ Prufungsleistungen: ErfolgreicheBearbeitungvon SemesteraufgabeAusgabezum
BeginndesSemesters)
Prifung:mindlich
Scheinschriftlich(odernachAbsprachamiindlich)

Medienformen:

Literatur: Datenbanken: Implementierungstechniken
Gunter Saake, Kalwe Sattler, Andreas Heuer
3. Auflage mitpVerlag, Bonn, 2011
ISBN 978826691560



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lenrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Daten Visualisierung und Visual Analytics
Data Visualizatin and Visual Analytics

DatenVisVA

4. oder 6. Sem.
Professur Visual Computing
Dr. Dirk Joachim Lehmann
Deutsch
Bachelor CV: Wahlpflichtbereich Computervisualistik
Bachelor INGINF: Wahlpflichtbereich Inform&akgchniken
Bachelor WIF: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinform
Bachelor IF: Wahlpflichtbereich Angewandte Informatik
Vorlesung / 2 SWS
Prasenzzeiten:

2 SWS wochentliche Vorlesung
Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Prifungsvorbereitung
3 Credit Points = 90 h (28h Préasenzzeit + 42h selbststandige
Nacharbeitt 20h Priifungsvorbereitung), Notenskala gemd® P
fungsordnung
Keine

Grundlagen Statistik, Bildverarbeitung, und Visualisierung

Lernziele & zu erwerbende Kgetenzen:

1 Methoden der klassischen Datenanalyse

1 Methoden der interaktiven visuellen Datenanalyse

1 Chancen und Grenzen der Kombination beider Anséiiza-(V

al Analytics)

Methoden der Visual Analytics

Verstandnis fir Anwendungsgebiete der Visual Analytics

Fahgkeit zur eigenstandigen Auswahl von geeigneterhiliec

ken- seien sie nun visuell, interaktiv, oder automatisiert

zum Lésen eines DatenanalyBmblemes. (Lésungsorie
tiertheit)

1 Fahigkeit zur Einsicht falls ein Datenanalyseblem mit exs-
tierenden Techiken nicht adressierbar ist. (Effektivitat &
Problembewusstsein)

1 Fahigkeit zum selbsténdigen Erarbeiten weiterer Argalys

techniken aus der Literatur. (Selbststandigkeit)

Biologisch und kognitive Grundlagen

Datenmodelle und deren formale Beschneily

Ubersicht zu Themen der klassischen (automatisierbaren)

Datenanalyse

1 Visuelle Suche vs. automatische Datenanalyse: Gegentibe
stellung der jeweiligen Veund Nachteile und gegenseitig-e
ganzenden Eigenschaften

1 Spektrum von interaktiven Visualisierungsiaiken und vis-

= =4 -

= —a -



Sudien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

f

ellen Manipulationstechniken der explorativen visuelleax D
tenanalyse

Dimensionsreduzierende Techniken (multivariate Progekti
nen) der visuellen Suche nach Mustern, Qualitatsmalie zu
automatisierten Bewertung von Visualisierungen, Intetpr
tionsregeln fir ausgewahlte Visualisierungen
Skalierungsproblem, Uberzeichnungsproblem, Subspaee |
tering

Visual Design = Methoden zur Wahl geeigneter Viseaalisir
Ansatze in Abhangigkeit von Domain und Datentyp zuwdprur
liegender Daten

Visual Analyticsals Kombination von automatischer Date
analyse (Pré’rozess u.a. zur Datenreduktion ) und inteia
ven multiplen Visualisierungstechniken

Aktuelle Tools, Realisierungen und Bewertungen fir Visug
Analytics in der praktischen Anwendung, Offene Probleme

Prufungsvorleistung: Teilnahme Vorlesung

Voraussetzung fir Schein: erfolgreiche Prufungsteilnahme
Prufung: schriftlich 2 Std.

Powerpoint, Tafel, Video, Softwaredemonstrationen
Literaturangaben wéhrender Vorlesung.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r)
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiPr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Dokumentverarbeitung (DokV)
Document Processing

DokV

Bachelomb Semester 4

Dietmar Rosner, FHVS

Dietmar Rosner, FHVS

Deutsch

Bachelor IF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,

Vertiefung Intelligente Systeme

Bachelor CV, WIF: Wahlpflicht, Bereich Infatik

Bachelor InglF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,
Vertiefung Informatik Techniken

2 SWS wochentliche Vorlesung

2 SWS wochentliche Ubung

150h = 4 SWS 56 h Prasenzzeit

+94 h selbstsindige Arbeit

5 Credit Points

keine

Die Bearbeitung der Vorlesungsinhalte und die aktive Mé#d in
den Ubungen soll den Studierenden $@d<enntnisse, Fakei-
ten und Fertigkeiten vermitteln, die fir das eigenstandigerBea
beiten von Problemen der Dokumentabeitung im wéerem
Studium (z.B. Bachelannd Mastaarbeit) oder im spéren Beruf
grundlegend sind.
Nach erfolgreichen\bschluss der LV sollen Studierende-fu
dierte Kenntnisse besitzen Uber
A Dokumentbegriff
A Elemente von Auszeichnungssprachen (markup lageg)
am Beispiel SGML, z.B:
Trennung in logische und physische Struktur
DokumenttypDefinition (DTD)
A Gemeinsarkeiten bei und Unterschiede zwischen XML unc
SGML
A Wohlgeformtheit vs. Validitét
A unterschiedliche Schers@prachen: DTDs, RelaxNG, XML
Schema
A Arbeitsweise und wichtige Sprachelemente von XSLT
A grundsétzliche Arbeitsweise und Beispiele von Spraotesi-
ten vonCascaded Stylesheets (CSS)
A Arbeitsweise und wichtige Sprachelemente von XPath
A Arbeitsweise und wichtige Sprachelemente von XQuery
A grundlegende Begriffe der Rhetorical Structure Theory (R¢
RSTRelation, Nukleus, Satellit, RST Schema;
Bedingungeran eine RSAnalyse; Beispiele von RST
Relationen



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

A den Schemdegriff von McKeown
A die grundsatzlichen Aufgaben, Verfahren und Quaiditéisse
bei den Techniken Information Retrieval (IR), Informoais-
extraktion (IE), Informationdferung (IF)
die Ziele des Semantic Web und die Rolle veteM
daten und Ontologien fur das Semantic Web
Studien/ Prifungsleistagen: 1 RegelmaRige aktive Teilnahme an Vorlesungen und
Ubungen
1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreichi Pr
sentation in den Ubngen
1 Abschluss:
0 Prifung: schriftlich/mtndlich
0 Schein

Medienformen:
Literatur: http://edu.cs.unimagdeburg.de/EC/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gof. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflhrung in die Wirtschaftsinformatik
Business Informatics (Introduction)

Einf. WIF

2
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

deutsch

Bachelor WWF- Wirtschaftsinformatik
Vorlesung / 2 SWS, Ubung / 2 SWS
Préasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen in der Ubung

5 Cedit Points = 150h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Ark
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbststandigi A
Keine

Keine

1 Schaffung eines Grundverstandnisses fiir die Wirt
schaftsinformatik als Fachdisziplin und Wissenschaft

1 Erlernen der Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik

1 Aneignung von Breitenwissen Uber die verschiedenen
Fachgebiete der Wirtschaftsinformatik

1 Aneignung von Bigrammierungstechniken der Indi
viduellen Datenverarbeitung

1 Definition und Einordnung der Wirtschaftsinformatik

1 Berufsbilder fir Wirtschaftsinformatiker

9 Wirtschaftsinformatik als Wissenschaft

1 Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik

1 Grundzigeales Informationsund Wissensmanagements

1 Integrationsarchitekturen

1 Klassifikation von Informationssystemen: Vertikale und
horizontale Standardsoftware, Groupware, Workflow
Managementsysteme, Anwendungen des Electronis-B
ness

1 Entscheidungsproblem Stdard- versus Individual
software

1 Erarbeitung von betriebswirtschaftlichen Problemld
sungen mit MicrosofEndbenutzerwerkzeugen
Leistungen: Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Schriftliche Prufung



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Heirrich, L. J. (1993): Wirtschaftsinformatik. Minchen, Wien.
Mertens u. a. (2004): Grundzige der Wirtschaftsinformatik. 9.

Auflage, Berlin u. a.
Rautenstrauch, C., Schulze, T. (2003): Informatik fur
Wirtschaftsinformatiker und Wirtschaftswissenschaftleerfin

u.a.

Literatur:



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prufungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lerargebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfuhrung in empirische Methoden fiir Informatiker
Empirical Methods for Computer Scientists

EMCS

Siele unten

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Janet Feigenspan

Deutsch

WPF CV;B abd&dnformatik

WPF IF;B ab&Informatik

WPF IngINF;B abc3nformatik und Mathematik

WPF WIF;B ab&informatik/Wirtschaftsinformatik

WPF CV;M-2 ¢ Software and Algorithm Engineering

WPF DigiEng;M-3¢ Methoden der Informatik

WPF DKE;M-3 ¢ Grundlagen der Th. u. Pr. Informatik

WPF IF;M 2 ¢ Algorithmen undKomplexitat

WPF IngINF;M-2 ¢ Software and Algorithm Engineering
WPF WIF;M -2 ¢ Algorithmen und Komplexitat

WPF CV{ (Praktische/Angewandte) Informatik

WPF IF ¢ Informatik [I/Theoretische Informatik

WPF INGIFg Informatik | oder Il nach Wahl

WPF WF;i¢ Informatik 111

2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung/Praktikum

5 CP: 150h = 60h Présenz + 90h selbststandige A
beit/Projektarbeit

6 CP: 180h = 60h + 120h selbststandige Arbeit/Projektarbeit
5 CP oder 6 CRwch Wahl

RegelmaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen.
Mundliche Prufung am Ende des Moduls und Projektarbeit.
Vorausgesetzt werden Grundlagen der Softwaretechnik
Nach der Beendigung dieser Lehrveranstaltung werden &tudi
rende:

1 empirische Methoden zur Evaluierung von
wissenschattlichen Fragestellungen kennen und
anwenden kénnen

1 Wissenschaftliche Aussagen kritisch hinterfragen konn
und deren Zuverlaggkeit einschatzen kénnen

9 beféahigt sein eine geeignete Evaluierungsmethode fur
eine wissenschaftliche Fragestellung begriindet
auszuwahlen

1 in Abschlussarbeiten eine geeignete Evaluierung
durchfihren kénnen

Neue Ergebnisse in der Informatik (undbesondere in der Sef
waretechnik) haben oft zum Ziel, dass ein System bessere Qu
hat, geringere Kosten verursacht, schneller ist, wab ist, oder
von Benutzern besser verstanden wird. Aber wie lassen sleh s
che Aussagen belegen, insbesondeenn Bentizer involviert



Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

sind? Die Vorlesung stellt verschiedene empirische Methoden
Evaluierung vor und diskutiert, welche Evetung fur welche
Fragestellungen geeignet ist. Beispiele werden tberwiegend a
den Bereichen Softwaretechnik und Prograiersprachen eta
nommen.

Inhalte der Vorlesung:

1 Wissenschaftliche Methode, Beweise, Empirie
Rigorose Messung von Performance, Benchmarks
Fallstudien
Quantitative Messungen: Metriken, Software Repositor
Kontrollierte Experimente mit Entwicklern

1 Notwendigestatistische Grundlagen
Vorlesung und vorlesungsbegleitende Ubung mit Fragerdgeal
einschliellich Evaluierung einer eigenen Fragestelluntjiafene
an den Evaluierungen der anderen Kursteilnehmer ist Vorauss
zung fur dé Zulassung zur Abschlussprifung; selidiges Bea
beiten der Ubungsaufgaben und des ausgewahlten Themas al
Voraussetzung fur die Prufung
Prifung/Schein: mindlich

1
1
1
1

Siehehttp://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/emcs/



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/emcs/

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Enpfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Einflhrung in Managementinformationssysteme
Introduction to management information systems

EinfMIS

4.¢6.

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformagik
Managementinformationssysteme

Prof. H:-K. Arndt

Deutsch

PFWIF;B 4. Semester

WPF CV;B &. Semester

WPF DKE;M ab $emester (6 CP)

WPF IF;B 4. Semester

WPF WLO;B ab 5. Semester (Modul 4 CP)

Vorlesung, Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung Vorlesung
Entwicklung von Lésungen in der Ubung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung
Keine

Einflhrung in die Wirtschaftsinformatik
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
1 Verstandnis des Konzepts der Managementsysteme
fir Organisationen jeglicher Art
1 Verstandnis von Managementinformationssystemen
als informationstechnische Entsprechung von Mana-
gementsystemen
1 Anwendung einer methodischen Herangehensweise
zur Entwicklung von Managementinformations-
systemen
Anwendung von Metainformation und Anwendungs-
integration in Managementinformationssystemen
Grundlagen zu Managementsystemen
Managementinformationssysteme als Informations-
systeme flr Managementsysteme
Methoden zur Konzipierung und Realisierung von
Managementinformationssystemen
Metainformation in Managementinformationssyste-
men
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semestgirin
Mindliche Prifung (M20)
Erwerb eines Scheins Gber Fachgespréach

= =_ A=A -2
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3 i OTTO VON GUERI(_Z.KE . .

l UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR

" MAGDEBURG INFORMATIK
Medienformen:

Literatur: Siehe http://bauhaus.cs.uni-magdeburg.de



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordrung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Eingebettete Mbile Systeme
Embedded Mobile Systems

EMS

3.-5. Semester
Sebastian Zug

Deutsch

WPHF;B3-5

WPHNgINF;B-5

WPFCV;B3-5

WPFWIF;B3-5

Vorlesung, Ubungen

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsind Programmieraufgaben & #ungs-
vorbereitungen

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit.

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Fahigkeit, EMS auf interdisziplindren Abstraktionsebenen
verstehen und zu beschreiben

1 Kompetenz, Komponenten entsprechend einem Einsatzsz
nario auszuwahlen und zu konfigurieren,

1 Vertiefte Kenntnis Gber die Mechanismeur Sensordate-
akquise und Verarbeitung in einem Robotersystem

1 Verstandnis fur die Herausforderungen der Softwategck-
lung fur eingebettete mobile Systeme

- Sensorik fir autonome mobile Systeme

- Aktorik und Energieversorgung

- Kinematik und Rgelung

- Sensordatenfusion

- Navigation

- Softwarearchitekturen von Robotersystemen

- Fallbeispiele

Leistungen:

Bearbeitung der Ubungsind Programmieraufgaben
Prifung: schriftlich

Wird in der Vibekanntgegeben



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:
Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrverastaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prufungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Erweiterte Programmierkonzepte flr mal3geschneiderte Date
haltung

Advanced Programming Concepts for Tdiltade Data
Management

EPMD

Siehe unten
Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme
Norbert Siegmund
Deutsch
WPF CV;B abd&Informatik
WPF IF;Bb 5¢ Informatik
WPF IngINF;B abcGnformatik und Mathematik
WPF WIF;B ab&informatik/Wirtschaftsinformatik
WPF CV;M-2 ¢ Software and Algorithm Engineering
WPF DigiEng;M-3.¢ Methoden der Informatik
WPF DKE;M-3 ¢ Grundlagen der Th. u. Pr. Infoatik
WPF IF;M 2 ¢ Algorithmen und Komplexitéat
WPF IngINF;M-2 ¢ Software and Algorithm Engineering
WPF WIF;M -2 ¢ Algorithmen und Komplexitét
WPF CV{ (Praktische/Angewandte) Informatik
WPF IFg Informatik Il/Theoretische Informatik
WPF INGIFg Informatik | oder Il nach Wahl
WPF WIFg Informatik Il
2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung/Praktikum
5 CP: 150h = 56h Prasenz + 94h selbststandige Arbeit
6 CP: 180h = 150h + 30h zusétzliche Aufgaben
5 CP ode6 CP nach Wahl
RegelmaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen.
Mundliche Prifung am Ende des Moduls und Projektarbeit.
Vorausgesetzt werden Grundlagen der Softwaretechnik;
Grundkennhisse Uber Compilerbau und Konzepte von
Programmiersprachen werden empfohlen
9 Verstandnis von Grenzen traditioneller
Programmierparadigmen bzgl. der Entwicklung von
Informationssystemen
T Kenntnisse uUber moderne, erweiterte
Progammierparadigmen mit Fokus auf die Erstellung
mal3geschneiderter Systeme
1 Befahigung zur Bewertung, Auswahl und Anwendung
erweiterter Programmiertechniken
1 Einfihrung in die Problematik mafRgeschneiderter
Systeme am Beispiel von eingebetteten DBMS
1 Modellierung und Implementierung von Software
Produktlinien
1 Einfihrung in Grundkonzepte (u.a. Separation of
Concerns, Information Hiding, Modularisierung,



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Strukturierte Programmierung und Entwurf)

1 Uberblick tiber erweiterte Programmierkonzepte u.a.
Komponenen, Design Pattern, Met@bjektProtokolle
und Aspekiorientierte Programmierung, Kollaborationer
und Featureorientierte Programmierung

Studien/ Prufungsleistungen: Vorlesung und vorlesungsbegleitende Ubung mit Fragerdgeal
einschliellich eines Pragnmierpraktikums zu einem age-
wahlten Thema der Vorlesung; selbstandiges Bearbeiten der
Ubungsaufgaben und des ausgewéhlten Themas als Votausse
zung fur die Prufung
Prifung/Schein: mindlich

Medienformen:
Literatur: Siehehttp://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/epmd/



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/epmd/

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lelveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Evolutionare Algorithmen
Evolutionary Algorithms
Bachelor

EA

6
Professur fur Praktische Informatik / Computational Ingelhce
Prof. Dr. Rudolf Kruse
Deutsch
WPFCMA;Bab 6
WPFCV;iab6
WPFCV;Bab 6
WPFDKE;Mab 2
WPHF;iab6
WPHF;B4-6
WPHNGIF;ab6
WPHNgINF;Bab 6
WPFWIF;iab 6
WPFWIF;Bab 6
Vorlesung und Ubung / 4 SWS
Préasenzzeit = 56 Stunden:

1 2 SWS Vorlesung

1 2 SWwsS Ubung

Selbststandige Arbeit = 94 &tlen:
1 Vor-und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
1 Bearbeiten von Ubungsind Programmieraigaben

5 Kreditpunkte gemaf 150 Stunden Arbeitsaufwand

Keine

Programmierspraah Java 0.4.

Algorithmen und Datenstrukturen

Programmierung, Modellierung

Mathematik I bis IV

Anwendung von adaquaten Modellierungsiwiken zum

Entwurf von Evolutiondren Algohinen

1 Anwendung der Methoden der Numerischen @méerung
zur Problemlésung

1 Bewertung und Anwendung evolutionérer Prograrami
rung zur Analyse komplexer Systeme

1 Befahigung zur Entwicklung von Evolutionarero/ip-
men

1 kurze Einfuhrung in biologische Grundlagen deliion
und Genetik

9 Ausgestaltug genetischer Operatoren (z.B. Selektion,
Kreuzung, Rekombination, Mutation)

1 Uberblick tiber verschiedene Arten genetischer uno-ev
lutionarer Algorithmen und genetischerdggrammeirung

9 Erlauterung von Vemund Nachteilen dieser Algorithmen

= =4 - -8 A



Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

anhand von Beisplen
1 Behandlung verwandter Verfahren (z.B. simuliertes-Au
gluhen)
Anwendungsbeispiele
Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 2 Stunden,den
tigte Vorleistungen:
0 Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller
Ubungsaufgaben irBemester
o Erfolgreiche Prasentation von zwei
Ubungsaufgaben

= =

1 Schein, bendtigte Vorleistungen:

o Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmiefrau
gabe zum Thema der Vorlesung (Arbeit ingsru
pen mit ein oder zwei Studierenden) inklusive
Entwurf, Implementation, TésDokumentation
und Ubergabe, z.B. EA zur Lésung eines Brett
der Kartenspiels

o Erfolgreiche Teilnahme an der Prifung (fir eine
nichtbenoteten Schein muss mingens die Nte
4 erreicht werden)

Unabhangig von der Art der StudidPriifungsleistung wird iee
regelmaRige und aktive Teilnahme an Vorlesung und Ubang v
rausgesetzt.

Richard Dawking he Selfish Gen®xford University Pressx©
ford, UK, 19900 RS dzi 8 OKS ! dza3l 6SY oa5
wohlt, Hamburg, 1996)

RichardDawkins.The Blind WatchmakePenguin Books, hdon,
'YZ Mpdpc® O6RSdziaOKS ! dza3dl o)
chen, 1996)

Ines Gerdes, Frank Klawonn, Rudolf KrEselutionare Algrith-
men Vieweg Verlag, Wiesbaden, 2004.

Zbigniew Michalewidsenetc Algorithms + Data Stetures =
Evolution ProgramsSpringer Verlag, Berlin, 1998.

Volker NisserEinfuhrung in evolutionare Algorithmen. Optami
rung nach dem Vorbild der Evolutidrieweg Verlag, Brau
schweig / Wiesbaden, 1997.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Furktionale Programmierungfortgeschrittene Konzepte und
Anwendungen (FP)
Functional Programmingadvanced concepts and applications

FP

Bachelorab Semester 4

Dietmar Rosner, FHNNVS

Dietmar Rosner, FHNVS

Deutsch

Bachelor IF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,
Vertiefung Intelligente Systeme
Vertiefung Systementwicklung

Bachelor CV, WIF: Wahlpflicht, Bereich Informatik

Bachelor InglF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,

Vertiefung InformatikTechniken

Master CV: Bereich Informatik

Master IF: Belieh Informatik

Master InglF: Bereich Informatik

Master WIF: Schwerpunkt Very Large Business Applications:
Bereich Informatik, Schwerpunkt Business Intelligence: Bereic
Informatik

2 SWS wochentliche Vorlesung

2 SWS wochentliche Ubung

150h = 4 SWS 56 h Prasenzzeit

+ 94 h selbststandige Arbeit

5 Credit Points

keine

Lehrveranstaltung Programmierkonzepte (PGP)
Fur Studierende ohne diese enntnisse wird zusatzlich ein
Einfihrungskurs irlaskellangeboten.
Es gibt keine Wechselwirkungen mit anderen Modulen
1 Vertieftes Verstandnis fur Konzepte der funktionalen-P
grammierung
T Kenntnisse in ERLANG
 Vertiefte Kennhisse in HASKELL
1 Einsichten zur Rolle funktionaler Konzepte in anderen
Programmiersprachen (z.B. Python, Java, etc.)
1 Einsichten zur Rolle funktionaler Konzepte in Ancu-
gen
Wiederholung: Charakteristika funktionaler Sprachen
die funktionaleSpracheERLANG
Monaden und der »monadic style«liaskell
Automatisches Testen von funktionalen Programmen
Quiclcheck
9 Beispiel: funktionale Programmierung zur Darstellung \
Musik

E R I


http://www.erlang.org/
http://www.haskell.org/
http://www.cs.chalmers.se/~rjmh/QuickCheck/
http://www.cs.chalmers.se/~rjmh/QuickCheck/

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

1 XSLHls funktionale Sprache
Studien/ Prifungsleistungen: 1 RegelmaRige aktive Teilnahme an Vorlesungen und
Ubungen
1 Bearbeitung der Ubungsifgaben und erfolgreiche &r
sentation in den Ubungen
1 Abschluss:
0 Prifung: schriftlich/mtndlich
0 Schein

Medienformen:
Literatur: http://edu.cs.unimagdeburg.de/EC/lehre/


http://www.w3c.org/style/XSL/

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Spache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prufungsordang:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Sudien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Game Engine Architecture
Game EngindArchitecture

GEA

4./6.
Prof. Dr. Stefan Schlechtw@&prendorf
Prof. Dr. Stefan Schlechtw@&prendorf
N.N. (Acagamics)
Deutsch/Englisch nach Bedarf
WPF Bachelor CV: Wahlbereich Informatik
WPF Bachelor IF: Informatikertiefung
Vorlesung und Ubung / 4 SWS
Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung
Sellststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Lésen der Ubungsaufgaben

Kleine Programmierprojekte
5 Credit Points = 150 h
(42h Prasenzzeit + 108h selbststandige Arbeit)
Notenskala gemalf3 Prifungsordnung
Keine

Grundlagen der Computergraphik

Mathematik | bis IV

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Kennenlernen des Aufbaus und der Grundelemente von
Game Engines

1 Einsicht in die Arbeitsweise derrgehiedenen Kompomgen
einer Game Engine und ihr Zusammenspiel

1 Anwenden der Kenntnisse aus verschiedenen Informatik

Bereichen, um Game Engine Komponenten adaquat tauier

ckeln

Selbsténdige Implementierung von Game Engine Koep

ten innerhalb eines vorgefpenen Rahmensystems

Game Engine Architektur

Die Game Loop und zeitbasierte Simulation

Ein und Ausgabegerate

Ressourcenund Assetdvlanagement

Die Renderingengine und Animation

Game Al

Physics

Collision Detection

Verteilte Spiele und Engines

Priifungsvorleistung: Projektarbeit in den Ubungen

Prifung: Klausur (90 Minuten)

Powerpoint, Video, Tafel

1 WFHaz2zy DNBI2NRY

=

=4 =8 =4 -8 -8 -8
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

f

2009

Thomas Akenindoller, Erid | Ay Sas bl e |
¢CAYS WSYRSNAy3I¢e¢z t SGSNEZ H
{808 wlEoAYY GLYGNRRdAZOGA2ZY

River Media, 2010



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulnieau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnungzum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Geschaftsmodelle flir-Business
Business Models forBusiness
Bachelor

eBus

Bachelor: ab 6
Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik If-(A
beitsgruppe KMD)

Deutsch

Wahlpflichtfach:

- Bachelor Informatik als WPF INF, WPF WIF

- Bachelor Wirtschaftsinformatik als WPF WIF

- Bachelor Informatik als WPF fiir Nebenfach Wirtschagiswi
senschaft

Pflichtfach:

- Bachelor Informatik: Studiumsprofil "Webgrtnder"

Freigabaund Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaramist
engangen und von Studiengéngen aulRerhalb der FIN: s- Stud
umsdokumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiter2 SWS Vorlesung2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

- Vor-und Nachbearbeitung der Vorlesung

- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben

- Vorbereitung fiir die Abschlussprifung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94elbstandige Arbeit

Notenskala gemaf Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Die Vorlesung bietet eine Einfihrung und Vertiefung ven

Commerce aus geschilicher, technischer und gesellschatftlich

Sicht.

Die Studierenden werden zum einen die technischen Gaged

von Infrastruktur und Plattformen des-EGommerce kennder-

nen, zum anderen Handel, Diedststung, Onlinemedien uni

B2B als Branchen desémmerce. Sie werden mit Geschifto-

delle fir ECommerce und mit deren Anforderungen an fida

ting, Sicherheit und Bezahlsysteme vertraut.

AulRerdem werden die Studierenden einen Einblick in die ge

schaftlichen Rahmenbedingungen erhalten sowie mit des-/

wirkungen sozialer Netzwerke aur{d®mmerce vertraut welen.

Insbesondere erzielt das Modul:

- Erwerb von Grundkenntnissen zeCdmmerce und Erkemn
nissen zu den gesellschaftlichen Rahmenbedingungen



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

- Umgang mit EEommerce in der Praxis
Inhalt: - Technische In&struktur des EZEommerce
- Technische Konzepte vorkd®mmerce Plattformen
- Geschaftsmodelle desGommerce
- Anforderungen an Marketing, Sicherheit und Bezahlsysten
- Branchen und Anwendungsfélle de€Bmmerce
- Gesellschaftliche Rahmenbedingen deSdinmerce
- Falbeispiele
Studien/ Prufungsleistungen:  Prifung:mundlich
Medienformen:
Literatur: K. C. Laudon, C. G. Trare€ommerce 2013. Global Edition.
Pearson Education (2013).

K.C. Laudon, J.P. Laudon, D. Schatlgtschaftsinformatikg Eine
Einfuhrung. Barson Studium (2006), Kpt. 10.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnu
gen:

Angestrebte Lernergebnisse

Inhalt:

Studien/ Prufungsleista-
gen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

GPU Programmierung

GPU Programming
GP

Sommersemester

Junorprofessur fur Computervisualistik
Jun:Prof. Thorsten Grosch

Deutsch

WPF Bachelor CV: Wahlbereich CV

WPF Bachelor IF: Vertiefung

WPF Bachelor InglF: Wahlbereich Informaidchniken
WPF Bachelor WIF:ahlbereich Informatik
Vorlesung und Ubung / 4SWS

Préasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Losen der Ubungsaufgaben

5 Credit Points = 150 h (56h Beaizzeit + 94h selbststandige A
beit), Notenskala gemalf3 Priifungsordnung

keine

Grundlagen der Computergraphik
Programmierkenntnisse C++ und OpenGL

Lernziele &rworbene Kompetenzen:

Erlernen der fortgeschrittenen Programmierung der GrafikdHai
ware zur schnelleren und verbesserten Darstellung

Erlernen der Parallelen Programmierung zum Einsatz der GP!|
Coprozessor zur beschleunigten Berechnung allgemeinere?ro
me der Informatik

Genaue Beschreibung der OpenGL Pipeline

Buffer Objects

Shader Programmierung mit Vertekragment, Geoméery- und
TessellatiorfShadern in GLSL

GPU Programmiertechniken

Grundlagen der Parallelen Programmierung

CUDA Programmietodell

ThreadSynchronisation

Speichertypen

Klausur, Projektarbeit

Details werden in erster Veranstaltung bekannt gegeben
Powerpoint, Video, Tafel, Beispielprogramme

R. Rost: OpenGL Shading LanguAgeison Wesley, 3rd Edition
M. Bailey, S. Cunningham: Graphics Shaders, AK Peters

J. Sanders, E. Kandrot: CUDA by Example, Addison Wesley
D. Kirk, W. Hwu: Programming Massively Parallel Processors,



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Morgan Kaufmann
D. Shreiner: OpenGL Programming Guiakligon Wesley, 2009,
7th Edition




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungséistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Bildverarbeitung
Introduction to Image Processing

GrBV

3.
Professur fur Praktische Informatik / Bildverarbeitung, Bitdige
hen

deutsch
CVB Pflichtbereich 3. Semester
IngINFB: Vertiefung: Informatid echniken
INFB: Vertiefung: ComputergrafiRildverarbeitung
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung, Ubung
Préasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:
Ubungsvorbereitung in kleinen Gruppen
Vor- und Nachbearbeiing des Vorlesungsstoffs
5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Préasenzzeit + 94h selb:s
standige Arbeit, Notenskala gemafifingsordnung
keine

Einflhrung in die Informatikineare Algebra

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

1 Fahigkeit zur Entwicklung von Methoden z@sling eines
Bildverarbeitungsproblems

Grundlegende Fahigkeiten zur analytischen Prokiemig
Fahigkeit zur Anwendung einer RayfirototypingSprache in
Bild- und Signalverarbeitung.

Digitale Bildverarbeitung als algorithmischestem
Verarbeitung mehrdimensionaler, digitaler Signale
Methoden der Bildverbesserung

Grundlegende Segmentierungsverfahren
Prufungsvorleistung nach 88(2) B&tifungsordnung ist erfder-
lich

Prufung: schriftlich, 120 Minuten

= =

= =4 -8 =4

siehe http://wwwisg.cs.unmagdeburg.de/bv/gbv/bv.html



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der C++ Programmierung

BachelofVeranstaltung (ab 2. Semester)
C++
C++ Programmierung fir Einsteiger unddteiger von Java

ab 2. Semester
Dr. Christian Rossl
Andreas Reich
Johannes Jendersie
Dr. Christian Rossl
Deutsch
CVB: Informatik(WPF)
IFB: InformatikvertiefundWPF)
IF-B: Profil Computer Games (WPF)
IngIFB: Vertiefung: Informatid echniken
WIFB: Informatik/Wirtschaftsinformatik (WPF)
Vorlesung, Ubung
Préasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung
Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten von Ubungsind Progranmieraufgaben
5 Kreditpunkte 450 h = 56 h Prasenzzeit

+ 94 h selbstandige Arbeit

keine

1 Grundkenntnisse in Programmierung

9 idealerweise in Javkenntnisse

(z.B. aus der Vorlesung figihrung in die Informak™)
Grundkenntnisse der Programmiersprache C++
Sicherer Umgang mit den wichtigsten Swaerkmalen
(z.B. ZeigerKlassen)

Neuerungen des C++Xtandards (teilweise)

Einblick in weiterfihrende Themen

(z.B. template metgrogramming)

Grundkenntnisse der Standardbibliotheken
Praktische Umsetzung von Problemstellungen in C++
Plattformunabh&ngige Programmierung

(z.B. UnibDerivate/MS Windows)

Bedienung des Compilers und Zusammenspiel mit Linker
Primitive Datentypen, @eratoren und Kontrollfluss (und
Unterschiede zu Java)

Variablen, Felder, Zeiger und Zeigetarietik
Funktionen

Klassen

Speicherverwaltung, Referenzen, Ausnahetetndiung
Uberladen von Operatoren

Generische Programmierung mit templates

= =4 =9 = = = =

= =

=A =4 =8 -4 -8 -2



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

1 Uberblick tber di&standardbibliothek inklusive STL

1 Werkzeuge (debugger, make, valgrind, doxygen)

1 Allgemeine Problematiken (z.Brogrammierstil, Queléxle-
Verwaltung,Optimierung, Zeichengae/UTF8)
regelmafge ilnahme an Vorlesung undoung
Bearbeitung von 2/3 aller hlingsaufgaben

Prifung: schriftlich

Studien/ Prifungsleistungen:

E R

Medienformen:
Literatur: Bjarne Stroustrup. The C++ Programmingguage

Frank B. Brokken. C++ Annotations.
[http://www.icce.rug.nl/documents/cplusplus/]

Scott Meyers. Effective C++

Nicold M. Josuttis. The C++ Standard LibrakyTutorial and

Reference, 2nd Hiibn

= =4

= =4



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf. Lehrveanstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Computer Vision
Introduction to Computer Vision

GrCcv

4., 6.
Professur fur Praktische Informatik / Bildverarbeitung, Bitdige
hen

deutsch
CVB: Wabhlpflichtbereich Computervisualistik
IngINF/INF/WIHB: Wahlpflichtbereich
Vorlesung, Projekt
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Projekttreffen
Selbststandige Arbeit:
Projektplanung und Umsetzung in Teams
Vorbereitung der Projektprasentation
Vor- und Nachbearbeitung dégorlesungsstoffs
5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Présenzzeit + 94t selbs
standige Arbeit, Notenskala gemafifingsordnung
Keine

EinfUhrung in die Informatik, lineardgebra, Grundkenmisse

der digitalen Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

1 Fahigkeit zur Anwendung von Algorithmen der Computer
Vision

9 Fahigkeit zur eigenstéandigen Bearbeitung eines kleinen Pi
jekts

1 Teamfahjkeit

9 Early Vision: Active Vision, Stereo Vision, Optical Flow

1 High Level Vision: Template Matching, variableflates,
Recognition by Components, Bewegungsvegidag

Prifungsvorleistung nach §88(2) BSe¢ifungsordung ist erfader-

lich

Prifung: mundlich, 20 Minuten

siehe http://wwwisg.cs.unmagdeburg.de/bv/gcv/cv.html



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlegende Algorithmen und Datenstrukturen
Fundamental Algorithms and DaStructures

5., 6.

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmischeo@etrie
Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:
Bearbeiten der Ubungen
Nachbereitung der Vorlesungen
5 Credit Points = 150h = 4 SW56h Préasenzzeit + 94h selbst
standige Arbeit, Notenskala geman Priifungsordnung
keine

a! t A2NAGKYSY dzy R 51 Sy ailNHz (

(EinfGhrungsveranstaltung)

Lernziele& erworbene Kompetenzen:

1 Grundlegende Fahigkeit zur Anwendung hdherer Dsirelk-
turen und Algorithmen zur Probleml6sung

I Fahigkeiten zu deren Bewertung, insbesondere hinsichtlicl
ihrer Effizienz.

Hohere Datenstrukturen (bspvgkiplists, Hashingiprtgeschri-

tene Entwurfsund Analysetechniken, probabilistische Analyse

und randomisierte Algorithmen, grundlegende Graphen

algorithmen.

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung

Prifung: mindlich 30 min.

Cormen, Leiserson, Rivest, Stein; Introduction to Algorithms



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lelveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundzuge der Algorithmischen Geometrie
Basic Introduction to Computational Geometry

4.
Professur fur Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie
Prof. Dr. Stefan Schirra
deutsch
CVB: Pflichtbereich 4. Sem.
INFB: Vertefung: Algorithmen & Komplexitat
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung , Ubung
Prasenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
1 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:
Bearbeiten der Ubungen
Nachbereitung der &flesungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit, Notenskala geman Prifungisong
keine

Algorithmen und Datenstrukturen (Einflhrungsanstdtung)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

I Fahigkeit zur algorithmischen Losung elementarer geoimet
scher Probleme und deren Bewertung, insbesondensibit-
lich ihrer Effizienz

9 Fahigkeit zur Beschreibung und Anwendéunmgdamentaler
geometrischer Strukturen zur Probidsung

PlaneSweep und Teilend-Herrsche als Entwurfspizipien fur

geometrische Algorithmen, Konvexe Hiille, Triargutig von

Punktmengen und Polygonen, Datenstrukturen flr

Punktlokalisierung nd Bereichsanfragen. Einfache

geometrische Fragestellungen mit Anwendungen in der

Computervisualistik.

Prafungsvorleistungen: s. Vorlesung

Prufung: schriftlich 2Std.

1 de Berg, van Kreveld, Overmasshwarzkopf; Comypational
Geometry (2. Edition).
T Klein; Algorithmische Geometrie (2. Auflage).



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

HumanlLearner Interaction
HumanlLearner Interaction

Bachelor
HLI

Bachelor: ab 4; Master: ab 1

Professur fir Angew. Informatik / Wirtschaftsinformatik KMD
Dr. Georg Krempl

Deutsch

- Bachelor CWPF FINSMK, WPF INF

- Bachelor INF: WPF FBWK, WPF INF
- Bachelor INGINF: WPF BBNIK, WPF INF
- Bachelor WIF: WPF F8WK, WPF INF
- Master DKE: WPF im Schwerpunkt
1 Methods | (Knowledge Discovery)
1 Fundamentals
- Master DigiEng: WPF im Schwerpunkt

Y Human Factors

Brickenmodul:
1 laut Briickenmodulkatalog von jedem Studiengang

Fur Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplinare
Studiengangen und von Studiengangen auf3erhalb der FINy-s.
diumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.
Vorlesung Seminar, Projekt (4 SWS)
150h =4 SWS
Préasenzzeit = 56 h

1 2 SWS Projektorientierte Vorlesung bzw. Seminar

1 2 SWS Projektbesprechung

Selbststéandiges Arbeiten94h
Projektarbeit in Teams

5 Credit Points = 150h = 4 SWS =
56hPrasenzzeit + 94delbstandige Arbeit
Notenskala gemaf Prifungsordnung
Keine



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Empfohlene Voraussetzungen Hintergrund in Data Mining oder maschinellem Lernen, zuin Be
spiel fir Empfehlungssysteme, empfohlen
Angestrebe Lernergebnisse:  Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Erwerb von fortgeschrittenen Kenntnissen im Gebiet

interaktiver Systeme und Empfehlungssysteme

1 Erwerb praktischer Erfahrung mittels Durchfiihrung ein
Projektes

Inhalt: Die Studierenden wenden im Rabmeines praxisnahen Préjes
Kenntnisse aus dem Gebiet des Data Minings und madtEnne
Lernens auf Problemstellungen des Lernens in interaktivengJn
bungen an, zum Beispiel mit Recommendation Engines.
Dabei verbessern sie ihre Fahigkeiten zur Projélisr Meilen-
steinorientierung, Teamarbeit, Fihrung und Verantwortunggebe
gation und Arbeitsteilung.

Studien/ Prufungsleistungen: Prifung:Hausarbeit

Medienformen:

Literatur: Ausgewahlte projektbezogene Themen, unter anderem aus:

Active Learning:

Burr Settles. Active Learning. Morgan and Claypool
Publishers, 2012.

Semi-Supervised Learning:

Steve Abney. Semisupervised Learning for Computational
Linguistics. Chapman & Hall/CRC Computer Science & Data
Analysis Series, 2007.

Reinforcement Learning

Richard S. Sutton and Andrew G. Barto. Reinforcement
Learning: An Introduction. MIT Press, 1998.

Recommender Systems:

Francesco Ricci, Lior Rokach, Bracha Shapira, and Paul B.
Kantor (Hrg.). Recommender Systems Handbook. Springer
2010.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent{n):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Information Retrieval
Information Retrieval

IR

Ab 3. Semester Bachelor

Prof. DrzIng. Andreas Nurnberger

Prof.Dr-Ing.Andreas Nurnberger

Deutsch

Bachelor IF, CV, WIF, CSE

Master IF, DKE als Brickenmodul

Vorlesung, Ubungen (2/2)

Prasenzzeiten:

1 2 SWS Vorlesung

1 2 SWS Ubung

Selbststadiges Arbeiten:

1 Bearbeitung von Ubungsind Programmieraufgaben;
Nachbereitung der Vorlesung

5 Credit Points = 150h = 4 SW56h Préasenzzeit + 94h

selbststandige Arbeit

Teilnahmevoraussetzungen:
Algorithmen und Datenstrukturen
9 Vertieftes Verstandnis fur Probleme der Informationssuche
T Kenntnis von Datenstrukturen und Algorithmen, die den
Studierenden zur selbstandigen Entwicklung und Evaioger
von Information Retrieval Systemen beféahigen.
Statistische Eigenschaften von Texten, Retrieval Modelle und
Datenstrukturen, Relevarzeedback, Evaluierung, Grundlagen
von XML, Strukturierung von Datensammlungen (Clustering,
Kategorisierung)Struktur und Algorithmen von Internet
Suchmaschinen, Grundlagen von Multimedia Retrieval Systen
Schnittstellen Design
1 Prifung (mindlich, ggf. schriftlich)
f Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
(Votierungen, Programmieraufgaben)

1 Introduction to Information Retrieval, C.D. Manning, P.
Raghavan, H. Schiitze, Cambridge University Press, 2

1 Information Retrieval: Data Structures and Algorithms,
William B. Frakes and Ricardae2aY ates, Prenticélall,
1992,



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informationstechnologie in Organizationen
Information Technology in Organizations
Bachelor

ITO

Bachelor: ab 3 (studiengangsabhangig)

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik If-(A
beitsgruppe KMD)

Prof. Myra Spiliopoulou

Deutsch

Bachelor WIF: Péintfach im 3. Fachsemester

Bachelor CV: WPF INF ab 4. Fachsemester

Bachelor INF: WPF INF ab 4. Fachsemester

Bachelor INGINF: WPF INF ab 4. Fachsemester
Zuordnung nur fur Prifungsordnungen mit expliziten Schiwe
punkten:

Bachelor IngINF:

Anwendungssysteme

Bachelor INF:

Angewandte Informatik

Wirtschaftsinformatik

Studiumsprofile des Bachelor INF:

s. Beschreibungen aller Profile

Briickenmodul:

laut Brickenmodulkatalog von jedem Studiengang

Fur Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplindre
Studiengégen und von Studiengangen auf3erhalb der FINps. ¢
diumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiter2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbéiing der Vorlesung

Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fir die Abschlussprifung

5 Credit Points = 150h =4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94h selbstandige Arbeit

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Verstandnis der Rolle der Informationstechnologie fir diet8tr
gie und Struktur der Organisation

Erwerb von Kenntnissen zu den Grundladenintegrierten h-
formationsverarbeitung in der Organisation

Erwerb von Kenntnissen zu den Funktionalitdten von Informat
onssystemen anhand von-Bgispielen

Souveraner Umgang mit deutsaimd englischsprachiger Liter
tur zum Fachgebiet



Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:
Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Rolle de Inf-systeme in der Welt des Unternehmens

Data Management

Informationssysteme und das Internet: Business via Internet &
Business

Informationssysteme im Einsatz, darunter Customer Reighip
Management

Prifung:mindlich

HauptquelleY @/ ®[ | dzZR2Yy I Wdt O[ | dzRR Y
F2NXYIF GAJ 9AYS 9AYFNKNHzy 3G X

sowie Projekte und Fallstudien

Ausziige aug: b SO1 St . oYy206f 2 OK aly-/

0 A @pudksVerlag, 2005



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG lNF INFORMATIK

Informationsvisualisierung

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung: Information Visualization
ggf. Modulniveau:
Karzel: InfoVis

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: 4./6. Sem.

Modulverantwortliche(j: Professur fir Angewandte Informatik / Visualisierung
Dozent(in): Dr-Ing. Steffen Oeltzdafra

Sprache: Deutsch

Zuordnung zum Curriculum:  Bachelor CV: Wabhlpflichtbereich Computervisualistik
Bachelor INGINF: Wahlpflichtbereich Informaki&chniken
Bachelor WIF: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinform.
Bachelor IF: Wahlpflichtbereich Angewandte Informatik
Lehrform / SWS: Vorlesung und Ubung / 4SWS
Arbeitsaufwand: Prasenzzeiten:
2 SWS wochentliche Vorlesung
2 SWS wochentliche Ubung
Sdbststandiges Arbeiten:
Nacharbeiten der Vorlesung
Bearbeiten der Ubungsaufgaben

Prifungsvorbereitung
Kreditpunkte: 5 Credit Points = 150 h (2*28h Prasenzzeit + 94h selbststandige
beit), Notenskala gemalf3 Prifungsordnung
Voraussetzungen nachiRr keine

fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen Visualisierung, Grundlagen in Mens€Cbmputerinteraktion
0T ©. & +2NI Sadzy3d oLYydSNI1GdABS
Angestrebte Lernergebnisse: Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:
1 Verstandnis und Grundkenntnisse irarBich menschlicher
Wahrnehmung und kognitiver Fahigkeiten
1 Anwendungsbreite Kenntnisse von wesentlichen Techniken
interaktiven Informationsvisualisierung
1 Befahigung zur Auswahl und Neuentwicklung geeigneterYis
lisierungs und Interaktionstechniken iAbhangigkeit von &
ten, Aufgaben und Benutzern
1 Systematische Evaluierung von bestehenden Informations
visualisierungslosungen
Wahrnehmungspsychologische und kognitive Grundlagen
Designund Interaktionsprinzipien
Spektrum interaktiver Informatiasvisualisierungstechniken i
multivariate Daten, Relationen und Netzwerke sowie¢aghan-
gige Daten und Geovisualisierung
1 Grundlegende Techniken zum Management grol3er Informat
onsmengen: Multiple Ansichten, Fokusd Kontexttechniken,
Visual Analytics
1 Informationsvisualisierungsumgebungen ugitbolkits
9 Evaluierung von Informationsvisualisierungsldsungen
Studien/ Prufungsleistungen: Priufungsvorleistung: s. Vorlesung

Inhalt:

=a =4 =4



Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Voraussetzung fur Schein: erfolgreiche Prifungsteilnahme
Prifung: schriftlich 2 Std.
Powerpoint, Video, Softwaredemonstrationen

1

= =

Preim und Dachselt (2010) Interaktive Systeme: Grundlagen
Graphical User Interfaces, Informationsvisualisierung, 2aAuf
ge, Springer

Spence (2007) Information Visualization: Design fraation,
2. Auflage, Prenticeall

Munzner (2014) Information Visualization: Principleshfec
niques, and Practice, AK Peters

Ware (2004) Information Visualization: Perception for Desigr
Auflage, Morgan Kaufman Publishers

Mazza (2009) Introduction timformation Visualization, Springe
Card, S. K., Mackinlay, J. D., and Shneiderman, B., editods.
ings in Information Visualization: Using Vision to THitdzgan
Kaufmann, San Francisco (1999).

Schumann und Mdller (2000) Visualisiergn@rundlagen und
allgemeine Methoden, Springer

Tufte (1990) Bvisioning Information, Graphics Press



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiersemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungenach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Interaktive Systeme
Interactive Systems

5., 6.

Professur fir Angewandte Informatik / Visualisierung
Prof. Dr. Bernhard Preim

deutsch

Vorlesung, Ubung
Prasenzzeiten:
2 SWS/orlesung
2 SWS Ubung
Selbstandige Arbeit:
Nachbereiten der Vorlesung
Lésen von Ubungsaufgaben
Projektentwicklung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit, Notenskala gemafifingsordnung
keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Grundlegendes Verstandnis der Mengcbmputer
Interaktion

1 Anwendung von Kenntnissen tber die mengtte Wal-
nehmung bei der Gestaltung und Bewertung von Beangs-
schnittstellen

1 Aufgabenund benutzerabhangige Auswahl von Inteiaks-
techniken

1 Fahigkeit zur selbstandigen Konzeption, Durbhiiig und
Interpretation von Benutzerstudien

1 Beherrschung desdability Engineerings unter Eirlhang von
Rahmenbedingungen und Ressourcenbeschrankungsn (s)
tematisches Erzeugen gut benuézber Systeme)

I Technische Grundlagen der Mengchmputerinteraktion

(Fenster, Meni+ und Dialogsysteme)

Interaktionstectmiken und Interaktionsaufgaben

Kognitive Grundlagen der Mens€@omputerinteraktion

Analyse von Aufgaben und Benutzern

Prototypentwicklung und Evaluierung

Spezifikation von Benutzungsschnittstellen

Prufungsvorleistungen s. ¥esung

Prufung: schrifich, 2 Std.

E R I

Preim/Dachselt: Interaktive Systeme. Springer 2010



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzei

gof. Untertitel:

ggf. Lehrveanstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Simulation
ItS

5.

Professur fur Simulation

Graham Horton

Vorlesung Englisch / Ubungen Deutsch und Englisch
B-CV CVWPH-IN Bereich INF

B-INF: WPF Informati¥ertiefung (Angewandte Informatik oder
Technische Informatiksysteme)

B-IngINF#Pflichtfach

B-WIE WPF

Vorlesungen, Ubungen

Préasenzzeiten = 56 h

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten =94 h
- Bearbeitung vomHausaufgaben & Klausurvorbereitung
5 Credit Points

Mathematik 111

Fahigkeit zur Durchflihrung eines semesterlangen Projekres,
ter Anwending von Grundlagen der Simulation, ereignigotier-
ter Modellierung und Programmierung, abstrakter Mdaaung
und Anwendungen der Informatik in anderen Fachgedi
Ereignisorientierte Simulation, Zufallsvariablen, Zufallszaimene
zeugung, Stadtische Datenanalyse, gewdhnliche Differelgfii-
chungen, numerische Integration, AnyLogic Simulatictesy,
stochastische Petiiletze, Warteschlangen, zeitdiskrete Markov
Ketten

Benotet: Klausur, 120 min

Unbenotet: bestekn der Klausur, 120 min

Banks, Carson, NelsoNicol DiscreteEvent Simulation
Siehewww.sim.ovgu.de



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kurzel:

ggof. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Vorassetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT-Forensik

IT-Forensics

IFOR

WPF CV;B-@

WPF IF;B -8

WPF IngINF;B-@&

WPF WIF;B-8

Prof. Dr:Ing. Jana Dittmann, HNI

Igor Podebrad, Stefan Humml, exte@tommerzbank AG
Deutsch

Informatikprofile- Profil ForensikDesign@Informatik

CV;B- Informatik (Wahlpflichtbereich)

INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Angewandte Informatik
INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Technische Informaisys-
teme

IngNF;B- Informatik (Wahlpflichtbereichj Informatik-Techniken
WIF;B- Informatik/Wirtschaftsinformatik (Wahlpflichtbereich)

Vorlesungen, Ubungen / 4SWS
Prasenzzeit = 56h
1 2x1 SWS Blockvorlesung
1 2x1 SWS Blockubung
Selbsstandiges Arbeiten = 94h
1 Losung der Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selb
stéandige Arbeit
Notenskala gemaf? Prifungsordnung

a! f A2NAGKYSY dzyR 5FGSya
aDNHzy Rt  3Sy RSNJ 6KS2NEB
a¢ SOKYAAaO0OKS LYyTF2N¥YIGA]
a{ AOKSNBE {&aidSyvySa
1 Fahigkeiten, Horensische Untersuchungen zu ordse-
ren, durchzufiihren und zu moderiare
1 Fahigkeiten, Horensische Methoden anzupassen, zu
adaptieren und weiterzuentwickeln
1 Grundlagen ITorensischer Untersuchungen: Inforniat
nen, Daten, Abschnitte und Rollen irféfensischen b-
tersuchungen
1 Sicherheitsziele, Designanforderungemd ausgewahlte
rechtliche Aspekte in der{Horensik
1 Ausgewahlte Beispiele zur Beweismittelsuche una£rh
bung gemaf Best Practices
1 Grundlagen zur Aufbereitung, Dokumentation und-Pr
sentation von Untersuchungsergebnissen



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Studien/ Prufungsleistungen: Hauwsarbeit, regelmafige Teilnahme an den Vorlesungen und
Ubungen:
1 Note: Prufung (Hausarbeit, keine Vorleistungen)
1 Schein: Bekanntgabe der erforderlichen Vorleistungen
der Veranstaltung

Medienformen:
Literatur: Literatur siehe unter http://wwwiti.cs.uni
magdeburg.de/iti_amsl/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT Operations Management
IT Operations Management

IT-OM

5

Professur fur Wirtschaftsinformatik |
Dr. Holger Schrodl

Deutsch

Bachelor WIE Wirtschaftsinformatik
Bachelor INFInformatik

Vorlesung / 2 SWS, Ubung / 2 SWS
Préasenzeiten:: 28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung
Bearbeitung von Fallstudien fiir die Ubung

5 Credit Points = 150h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Ark
Ubung 2 SWS 28h Prasenzzeit + 32h selbsstandige Arbeit

Anwendungssysteme

Modellierung

Schaffung eines Verstandnisses fur den Betrieb kexepl
IT-Landschaften

Schaffulg eines Verstandnisses, wiell@istungenndug-
riell konzipiert und bereit gestellt werden kbénnen
Erwerb von Kompetenzen in der Beschreibung ven B
triebskonzepten

Erwerb von Kompetenzen in der Optimierung vosged
wahlten Betriebsaspekten eines Rechenzents
Betriebliche und Uberbetriebliche Informationssysteme
IT Service Markte und IT Service Provider

IT-Betriebs und Servicekonzepte

IT Factory

IT Operations (Planung, Gestaltung, Steuerung)
Optimierungsmethoden im IT Operations

Fallstudien zuasgewahlten Themen des IT Operations
Managements

Leistungen: Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Schriftliche Prufung (120 Minuten)

Bachle/Kolb: Einflhrung in die Wirtschaftsinformatik
Beims: ITServiceManagement mit ITIL

Grabner: Operations Management

Heinrich: Operations Research



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Vorawssetzungen nach &r
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Kommunikation und Netze
Communication and Networks

KuN

Professur fur Technische Informatik / Echtzeitsysteme urmd-Ko
munikation
Prof. Dr. Edgar Nett

WPF: CV, INF, IngINF, WIF
Vorlesung, praksiche und theoretische Ubungen, selbstandige
Arbeit
Prasenzzeit = 56 h
1 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeit =94 h
1 Bearbeitung von Ubungsnd Programmieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen
5 Credit Points
keine

G fA2NAGKYSY dzy R 51 Sy aid NHz
a ¢SOKYA&AOKSY LYyF2NXNIFGA]l La
at N2EINI YYASNLI NI RAIYSyad
a. SUNAScaaeaisSysSa
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Umfassender Uberlak tiber Prinzipien der Compuite
vernetzung und ihrer Bedeutung in der Praxis
I Fahigkeit, die grundlegende Schichtenarchitektur au ve
stehen und einzuordnen sowie die wesentlichen Brot
kolle des Internets anzuwenden
1 Kompetenz, die prinzipiellen Sicherheitgakte zu aaly-
sieren und entsprechend in Kommunikationsdienstestr
lisieren
Inhalte
TCP/IR Architektur
Fehlerbehandlung in unterschiedlichen Schichten
Mediumzugriffsprotokolle (drahtgebunden)
Routing- Protokolle
Zuverlassige Nachrichtenibertnang
Kommunikationssicherheit
Basisdienste auf Anwendungsebene
Leistungen:
1 RegelméaRige Teilnahme an Vorlesung und Ubungen
9 Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe
Prifung: Schriftlich oder mindlich

E e N E X



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Literatur: Literaturangaben auf der aktuellen Webseite fur das Modul
(http://euk.cs.ovgu.de/de/lehrveranstaltungen)




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltuyen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SVS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergelisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Machine Learning
ML

Ab 3. Semester
Professur fur Data and Knowledge Engineering
Prof. DrzIng. Andreas Nurnberger
Englisch
Wahlpflicht: CV, INF, WIF, INGIF, DKE
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 wdchentliche Vorlesung: 2 SWS
1 wochentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung deregong,
Vorbereitung auf die Prifung

5 Credit Ponts = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94ht-s
standige Arbeit

Notenskala gemaf3 Prifungsordnung

Keine

Teilnahmevoraussetzungen:
a! t IA2ZNAGKYSY dzyR 51 (Syaid Ny (
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
9 Grundlagen der Lerntheorie und vertieftes Verstandnis
Probleme und Konzepte maschineller Lernverfahren
1 Kenntnis von grundlegenden Datenstrukturen und Aldor
men des Maschinellen Lernens, die den Studierenioieidh-
gen diese Ansatze auf reale Datenanalyseproblemevesrz-
den.
Einfihrung in das Funktionslernen; Einfuhrung in die Kdnz
rAume und Konzeptlernen; Algorithmen des Insthasiertes
Lernens und Clusteranalyse; Algorithmen zum Aufbau dér
scheidungsbaume; Bayesches Lernen; Neuronale Netze; As:
tionsanalyse; Verstarkungslernddypothesen Evaluierung.
Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Bearbeitung der Programmieraufgaben
Erfolgreiche Prasentation d&rgebnisse in den Ubungen
1 Maundliche Abschlussprifung
f Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Tafel
1 Tom Mitchell. Machine Learning. McGrawill, 1997.
1 S.Russelund P. Nonr#gtificial Intelligerte: A Modern
Approach. Prentice Hall, Englewood Cliffs, 2003



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau

ggf. Kurzel

ggf. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum

Lehrform/SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnt
gen:

Angestrebte Lernergebnisse

Inhalt:

Studien/Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Mainframe Computing
Mainframe Computing

4. oder 6. Bmester

Institut fir Simulation und Graphik, AG Lehramt
Dr. Volkmar Hinz

Deutsch

Bachelor IF/WIF: Technische Informatiksysteme
Bachelor IngINF: Informat&ysteme
Vorlesung, Ubung
Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben, Programmierbeleg
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit
Notenskala gemaf3 Prifusgrdnung
Keine

Programmierkenntnisse C/C++, JAVA

Grundverstandnis zu Grof3rechnersystemen, inshdece

L.a af{é&adsSy 1a

1 Einblick in die Bedienung von IBM Graflneersystemen o-
ter den Betriebssystemen z/VM und z/OS

1 Grundkenntnisse in der Programmiersprache COBOL und

der Scriptsprache REXX

Befahigung zur Entwicklung von einfachen Anwenagtun

5SNJ . SAINATFT aal AYFTNI YSa

Geschichte der IBM Mainframe Architar

5Fra L.a of{@adaSy 1a

Emulationen des Systems z fiir Entwickler

Betriebssysteme z/VM und z/OS sowie Linux

Programmierung (Einfihrung in Cobol und REXX)

1 Anwendungsprogrammierung

Prifungsvoraussetzungen werden zu Beginn ddydkénnt g-

geben, mindliche Prifung

=

= =4 —a —a -8 -—a -2

http://lehramt.cs.unrmagdeburg.de/Skripte/Pra/indexibm
Udo Kebschull, Paul Herrmann, Wilhelm G: Spruth: Hiafig in
Z/OS und OS/390. ISBMi86-272144.



http://lehramt.cs.uni-magdeburg.de/Skripte/Pra/indexibm

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverartwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Medizinische Bildverarbeitung
Medical Image Processing

MedBV

4., 6.
Professur fur Praktische Informatik / Bildverarbeitung, Bitdige
hen

deutsch
CVB: Pflicht im AWF Medizin
CVB: Wabhlpflichtbereich Computervisualistik
IngIFB: Vertiefung: Informatid etiniken
INFB: Vertiefung: Angewandte Informatik
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung, Projekt
Préasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Projekttreffen
Selbststandige Arbeit:
Projektplanung undUmsetzung in Teams
Vorbereitung der Projektprasentation
Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Préasenzzeit + 94t selbs
standige Arbeit, Notenskala gemafifingsordnung
Keine

EinfUhrung in die Informatik, lineare Algebra, Grundkeisse

der digitalen Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

1 Fahigkeit zur Anwendung von Algorithmen zur Asaldigta-
ler Bilder

I Fahigkeit zur eigenstéandigen Bearbeitung eines kleinen P1

jekts

Teamfahigkeit

Fahigkeit zum interdisziplinaren Arbeiten

Digitale Bilder in der Medizin

Kommunikation und Speicherung von digitaleld&in in

Krankenh&usern

Valdierungsmethoden fir Bildanalysemethoden

Fortgeschrittene Bildverbesserungsmethoden

Fortgeschrittene Segmentierungsmethoden

Bildregistrierung

Prufungsvorleistung nach 88(2) BStifungsordnung ist erfder-

lich

Prifung: mundth, 20 Minuten

=a =4 =4 =4

= =4 -8 =2

siehe http://wwwisg.cs.unmagdeburg.de/bv/mba/mba.htmi



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmutum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:
Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mesh Processing
Mesh Processing

5., 6.
Professur fur Visual Computing
Dr. Christian Rossl
Deutsch/Englisch nach Bedarf
CVB: Wabhlpflichtbereich Computervisualistik
IngINFB: Vertiefung: Informaki-Techniken
INFB: Vertiefung: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Seminar, Praktikum
Préasenzzeiten:
3 Std. Vorlesung / 1 Std. Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Ubungsaufgaben
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit, Notenskala gemafiifingsordnung
keine

Mathematik I, Mathematik Il, ComputergrapHik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

1 Kenntnisse und Fahigkeiten bei der Bearbeitung von
Dreiecksnetzen

1 Implementierung und Evaluation einiger gruegitnder

Algorithmen

Grundlagen, diskrete Differentialgeometrie

Datenstrukturen fir Dreiecksnetze

Qualitatsmalie fur Netze

Glattung von Netzen

Parametrisierung von Netzen

Dezimierung und Remeshing

Editieren und Deformieren von Netzen

Numerische Aspekte

Prufungsvorleistungen werden in déprlesung bkannt gegben

Mindliche Prifung 30 min.

=4 =4 =8 8 -8 -4 -89

s. Vorlesung



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Multimedia Systems Project
Multimedia Systems and Multimedia Technology Project

MMTECH

Bachelorstudium der FIN: Wahlfach atsgmester
WPF CV;B-6

WPF IF;B-8

WPF IngINF;B&

WPF WIF;B-6

WPF DKE;M-3

Prof. Dr:Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr-Ing.Jana DittmannProf. Dr:Ing.Claus Vielhauer
Englisch

INF;B- Wahlbereich Schlussaind Methodenkompetenz
INF;B- Informatikprofile- Profil ForensikDesign@ Informatik
INF;B- Informatik (Wahlpflichtber&h)- Vertiefung: Compute
grafik/Bildverarbeitung

INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Vertiefung: Technische
Informatiksysteme

WIF;B- Informatik/Wirtschaftsinformatik (Wahlpflichtbereich)
WIF;B- Wahlbereich Schlissaind Methodenkompetenz

CV;B- Informatik (Wahlpflichtbereich)
CV;B Wahlbereich Schliissaind Methodenkompetenz

IngINF;B Vertiefung: InformatikSysteme
IngINF;B Wahlbereich Schliissaind Methodenkompetenz

DKE;M Applications

Projektvorlesung mit Ubung, A\
150h = 4 SWS

Présenzzeit = 56h

T 2SWSVL

1 2 SWS Ubung

selbststandige Arbeit = 94h
Bachelorstudium der FI8: Credit Points
DKE;M: 6 Credit Points

Empfohlene Voraussetzungen Algoiithmen und Datenstrukturen, Rechnersysteme

Angestrebte Lernergebnisse:

9 Praktischen Erfahrungen tber multimediale Systeme u
deren neuesten Forschungsergebnisse in dewéndung
innerhalb der Durchfiihrung eines praxisnahen Projekt
zum Thema Multimedi&chnologie (wie zum BeispieitV
deo, Audio einschBound, 3D, Multimeidsystemkomp-
nenten)



Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

f

f

= =

f
f

Fahigkeit zur TeasArbeit, Projektarbeit, Meilenstaori-
entierung

Insbesondere Verantwortung, Fiihrung, Delegatidm, A
sprachen von Aufgaben in einem Team

Ausarbeiturg und Einhaltung von Erfolgsnd Qualitas-
kriterien

Einfihrung in Multimedia und Multimediasysteme
Ausgewahlte Medientypen wie zum Beispiel Bild, Vide:
und Audio: von der AnaleDigitatWandlung bis zur
Kompression

Ausgewahlte Multimediaanwenohgen

Grundziige des Projektmanagements und der Team
Arbeit

1 mundl. Prifung (kumulativ): 1 Présentation, 1 Projektberich
und 1 mindliches Abschlussgesprach

oder nachBeitritt zur Prifungsordnung vom November 2013

1 Referat

Literatur siehe unter:
wwwiti.cs.unimagdeburg.de/iti_amsl/lehre/



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lelveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Naturlichsprachliche Systeme |
Natural Language Systems |

NSS

Bacheloab Semester 5

Masterab Semester 1

Dietmar Rosner, FHNNVS

Dietmar Rosner, FHNVS

Deutsch

Bachelor IF: Wabhlpflicht, Bereich Infaatik,

Vertiefung Intelligente Systeme

Bachelor CV, WIF: Wahlpflicht, Bereich Informatik
Bachelor InglF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,

Vertiefung Informatik Techniken

Master IF: Computational Intelligee
Master WIF: Business Intelligence
Master CV, InglF: Methods of Data and Knowledge

Engineering

2 SWS wochentliche Vorlesung
2 SWS wochentliche Ubung
150h = 4 SWS 56 h Prasenzzeit
+94 h selbststandige Arbeit

5 Credit Points

keine

Kenntnisse Uber formale Sprachen (ChorrAdigrarchie) sind

hilfreich.

1 Grundverstandnis der Pibteme bei der Verarbeitungan
GNNI AOKSNJ { LIN} OKS o1 ®. @

1 Grundversténdnis von natirlichsprachlichen Systeme
(Begriffe, Grundkonzepte)

1 Befahigung zum Entwurf eines natlrlichsprachlicheg- ¢
tems

1 Beféhigung zur Bewertung vordRourcen fur nati
f AOKALINI OKf AOKS {e&aidsSys

1 Beféhigung zur Mitwirkung bei der Entwicklung v@a n
turlichsprachlichen Systemen

1 Syntax, Semantik, Pragmatik

1 Probleme bei der Verarbeitung nattrlicher Sprache (z.|
Ambiguitat, Produtivitat)

1 Morphologie, Wortklassen und Pagging

91 Parser (insbes. Chafarser) und Chunker

1 Definite Clause Grammars (DCGS)

I MerkmalsStrukturen

I Semantische Reprasentation (logische Formalismenm (
OSLNidzr f 5SLISYRSyOesz Xo

1 Kasusgrammatiken

1 SemantiscHexikalsche Ressourcen (WordNet, Germ



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

bSdz X0
Dialog und Diskurs: Koharenz, Kohasioneieatk
Korpora und Einfiihrung in Korpuslinguistik
RegelméaRige aktive Teilnahme an Vorlesungen und
Ubungen
1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben undotgreiche Pa-
sentation in den Ubungen

1 Abschluss:

0 Prifung: schriftlich/mtndlich

0 Schein

= =4 =4

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur: http://edu.cs.unimagdeburg.de/EC/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeienung:
ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmgum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Neuronale Netze
Neural Networks
Bachelor

NN

6
Professur fur Praktische Informatik / Computational Ingelhce
Prof. Dr. Rudolf Kruse
Deutsch
WPFCMA;Bab 6
WPFCV;Bab 6
WPFCV;iab 6
WPFCSE;Bb 6
WPFDKE;Mab 2
WPHF;iab6
WPHF;B4-6
WPHNGIF;ab6
WPRMA;D-AFIFab 6
WPFWIF;iab 6
WPFWIF;Bab 6
Vorlesung und Ubung / 4 SWS
Préasenzzeit = 56 Stden:
T 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit = 94 Stunden:
1 Vor-und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
1 Bearbeiten von Ubungsind Programmieraufgaben

5 Kreditpunkte gemaf 150 Stunden Arbeitsaufwand

Keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Programmierung, Modellierung

Mathematik | bis IV

Anwendung von Methoden der Datenanalyse mit

Neuronalen Netzen zur Losung von Klassifikatjons

Regessionsund weiteren statistischen Problemen

1 Bewertung und Anwendung neuronaler Lernverfahren

Analyse komplexer Systeme

Beféhigung zur Entwicklung von Neuronalen Netzen

1 Einfihrung in die Grundlagen der neuronalen Netze au
Sicht der Informak

1 Behandlung von Lernparadigmen und Lernalgorithmen
Netzmodelle

1 Prifung in mindlicher Form, Umfang: 30 Minuten,
Anklndigung der notwendigen Vorleistungen in der
ersten Veranstaltungswoche und auf der
Vorlesungswebseite

1 Sclein (mundlich, "Scheingespréach"), Ankiindigung der

= =4 =4 =9

=



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

notwendigen Vorleistungen in der ersten
Veranstaltungswoche und auf der Vorlesungswebseite

Medienformen:

Literatur: Christian Borgelt, Frank Klawonn, Rudolf Kruse, und Detlef Ne&
NeuroFuzzySystemd3. Auflage)Vieweg Verlag, Wigbaden,
2003.

Simon Haykin. Neural Network&:Comprehensive Fouatobn.
PrenticeHall, Upper Saddle River, NJ, USA, 1994.

Raul RojasTheorie der neuronalen Netze: Eine systésche
Einfihrung Springer Verlag, Berlin, 93.

Andreas ZellSimulation neuronaler NetzAddisorWesley, Bonn
1994,



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf. Lehrverartaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhdlt;

Studien/ Prifungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Nicht-Photorealistisches Rendering
Non-photorealistic rendering

NPR

5-6.
Prof. Dr. Stefan Schlechtw@&prendorf
Prof. Dr. Stefan Schlechtw@&prendorf
Deutsch/Englisch nach Bedarf
WPF Bachelor CV: Wahlbereich CV
WHF Bachelor IF: Vertiefung Al / Vertiefung CG/BV
WPF Bachelor InglF: Wahlbereich Informaichniken
WPF Bachelor WIF: Wahlbereich Informatik
FINDiplomstudiengdnge, Hauptstudium / DKEngew. Inf.
Vorlesung und Ubung / 3SWS
Préasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 1 SWS Blockiibung
Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Lésen der Ubungsaufgaben
5 Credit Points = 150 h (42h Prasenzzeit + 108h selbstg&ind
Arbeit), Notenskala geman Priifungsordnung
Keine

Grundlagen der Computergraphik

Mathematik | bis IV

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Kennenlernen der Grundlagen des nigiftotorealistischen
Renderings

1 Anwendung von Techniken aus der Computergraphik und
Bildverarbeitung im Kontext von NPR

9 Erlernen verschiedener Techniken, nigliotorealistische
Graphiken zu erzeugen

1 Anwendungen von NRRechniken kennenlernen, u, illuati-

ve Graphiken zu erzeugen

Datenstrukturen fiir NPR

Bildbasierte NP erfahren, wie Halftoning

Stippling

Kanten und Linienziige

StrokeBased Rendering

Simulation nattrlicheMedien
o Aquarelle
0 Mosaike
0 Bleistift/Kohlezeichnungen

1 Beleuchtungsmodelle fir NPR

1 Verzerrungen im Kontexon NPR

Prufungsvorleistung: Vortrag in der Ubung
1 Prifung: Klausur 90 min
1 Schein

=A =8 =4 a8



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Medienformen: Powerpoint, Video, Tafel
Literatur: 1 Strothotte, Schlechtweg: NeRhotorealisic Computer
Graphics. Modeling, Rendering, and Animatigiorgan
Kaufman, 2002
I Gooch, Gooch: NeRhotorealistic Rendering, AK Peters, 2C




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel

gof. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK
PetriNetze
Petri Nets
5., 6.

PD Dr. Rudiger Hohmann
deutsch
1 C\B, WPF Informatik
1 INFB, WPF Informatik/Algorithmen & Komplexitat
T WIRB, WPF InformatikVirtschaftsinformatik
Vorlesung
Prasenzzeiten:
4 SWS Vorlesung
Selbststandiges Arbeiten:
Nachbereiten der Vorlesung,
5 Credit Points = 150h 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h Selbst
standige Arbeit, Notenskatgemafd Prifungprdnung

Grundlagen der Theoretischen Informatik, Algorithmen und

Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Kenntnis wichtiger Klasa und Eigenschaften von Petri
Netzen

1 Fahigkeit zum sinnvollen Einsatz von PRg&izen

1 B/ENetze, S/ANetze, Gefarbte und NeStandardNetze

9 Erreichbarkeitsanalyse und Lineare Analyse (Eneidkeit,
Beschranktheit und Lebendigkeit)

1 Konsisten¢ Reduktion von S/Netzen

1 Anwendungen
T Prufung: mindlich
1 Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Baumgarten: PetiNetze, BMannheim

Starke: Analyse von PefsietzModellen,B.G. Teubner Stuttgart
Reisig: Petrinetze, Vieweg+Teubner Waskin

Priese, Wimmel: Theoretische Informatik: P&lgtze, Springer
Berlin Heidelberg New York.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Cunulum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studen/ Prifungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Prinzipien und Komponenten eingebetteter Systeme
Principles and components of embedded systems

PKES

4.-5, Semester
Professur EOS

deutsch
BachelorWPFTechnische InformatikNF, IngINF
BachelorWPFCV WIF
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
1 Bearbeitung von Ubungsaufgaben & Priifungsvorbere

tungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit.
Notenskala gemaf Prifungsordnung

keine

RS und/oder BS
Lernzieé:

1 Verstandnis der besonderen Eigenschaften und Rroél
eingebetteter Systeme wie Umgebungsabhéngigkeit, E
schrankung der Ressourcen und vorhersagbareksa/e
ten.

1 Fahigkeit, die weitreichenden systeminternen undee-
nen Problemstellungen eines eingebsttn Systems zu
erfassen, einzuordnen und zu bewerten.

Kompetenzen:

9 Fahigkeit zur praktischen Realisierung eingebettetsr S
teme, ausgehend von einem Anwendurpgeblem, mit
den Basiskomponenten der sensechen und aktar
schen Peripherie, Micr@ontrolern und Betriebssyst
men.

Inhalte

1 Sensoren und Aktoren
Die Instrumentierungsschnittstelle
Architektur von MicreControllern
Grundlagen zuverlassiger Systeme
Grundlagen der Echtzeitverarbeitung

9 Betriebssystemkonzepte fiir eingebettetestiyne
Leistungen

1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben

f
f
f
f

1 Prifung: mindlich



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: wird auf der WekSeite der VL bekanntgegeben



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbetsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Rechneruntersitzte Ingenieursysteme
computer supported engineering systems

RUIS

5., 6.

Dekan der FIN

Dr-Ing.Martin Endig

deutsch

WPF CV;B-6 (ECTEredits: 5)
WPF IF;B-8 (ECTE€redits: 5)
WPF IngINF;B@&(ECT<Eredits: 5)
WPF WIF;B-6 (ECT-€redits: 5)
WPF WLO;D-50

Vorlesung, Ubung, Praktikum
Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Umgang mit Anwendersystemen, Literaturvertiefung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

keine

keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Verstandnis entwickeln fiir den Einsatz modernster Infororet-
technologien in der fertigenden Industrie, Ubedhl zu Kazepten
und Methoden der Aufbaustruktur und Ablaufmnistion in
Unternehmen

Kennen lernen von rechnerunterstiitzten Ingeniewsynen,
Entwicklung eines Verstandnisses fur die Wirkungsfelder dér -
systeme und deren Umsetzung

Kennen lernen voiKonzepten zur recterintegrierten Produlit
on, Ableitung von Erfahrungen aus vorgestellten und gdhalo-
ten Informatiksystemen
Konzepte zur Beschreibung der Aufband Ablaufstruktur po-
duzierender Unternehmen
Stand der Technik der rechnerintégiten Produktion
Diskussion und Bewertung rechnerunterstitzter Ingeniestesy
YS Ay SAyT StySy tNRRdzl GA2Yyac
Integrationsansatze (CIM, PLM, EAI)
Vorstellung ausgewahlter Beispiele

9 Prifung: schriftlich

T Schein



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: Eigenes Skript + diverse Spezialliteratur



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gof. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Simulation in Produktion und Logistik
Simulation in Production and Logistics

SiPL

6.

AG Unternehmensmodellierung ursimulation
Prof. Thomas Schulze

Deutsch

B-INF Informatikvertiefung

B-WIF: Wahlpflichtfacher

Vorlesungen (2 SWS) Ubungen (2SWS)

Prasenzzeiten:

A 2 SWS Vorlesung
A 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

5 Credit Paits = 150h

4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Keine
Introduction to Simlation oder Simulation und Animation

A Befahigung zur Simulationsanmgung in Produktion undad-
gistik

A Anwendung von Techniken und Grundkonzepten fir die N
dellierung von Fertigungsprozessen

A Anwendung der Simulationssoftware ARENA

A Simulationssoftware fiir Produktion und Logistik

A Basiskomponenten zur Modellierung vBertigungsund Lo-
gistikprozessen

A ARENAeatures zur Simulation von Transportvargén

A Eingabedatengewinnung

A Experimentgestaltung ungauswertung

A Integration in Unternehmenssoftware

A Prufung (mimdlich), 30 min, keine Vorleisgen

A Schein, Bedingungen werden in der Vorlesung bekaegg-g
ben

David Kelton/ R. Sadowski / D. SadowSknulation with ABNA.
WCB McGraviill, 2002
Hinweis auf Skript im UniVis



Modulbezeichnung:

engl Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Emgdohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

|NF FAKULTAT FUR
INFORMATIK
Simulation Project

SimProj

6.

Professur fur Simulation

Graham Horton

Deutsch

B-CV:CVWPF FIN Bereich INF oder WPFINX

B-INF: WPF Informatik Vertiefung (Angewandte Informatik ode
Technische Informatiksysteme) oder WPFENK

B-IngINF: WPF Informatik Vertiefungen (Informatik Techniken)
B-WIF: WPF oder WPF FEMK

Vorlesung, Seminar, Projekt

Préasenzzeiten = 56 h

2 SWS Vorlesungen bzw. Seminar

2 SWS Projektbesprechung

Selbststandiges Arbeiten =94 h
Projektarbeit in Teams
5 Credit Points

Introduction to Simulation
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Fahigkeit zur TeafArbeit, Projektarbeit, Meilensteinoriergiung

Insbesondere Verantwortung, Fiihrung, Delegation, Absprach
von Aufgabernin einem Team

Durchfiihrung eines praxisnahes Simulationsprojektes

Ausarbeitung und Einhaltung von Erfelgad Qualitatskriterien
Grundzuge des Projektmanagements und der T-éabeit
Umsetzung der Inhalte aus "Introduction to Simulation" i& di
Praxis

Benotet: Hausarbeit

Unbenotet: Bestehen der benoteten Leistung



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zunCurriaclum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Simulation und 3BAnimation
Simulation and 3BAnimation

S3DA

Sommersemester, ab 5. Semester
Lehrstuhl Simulation
Prof. Dr. Peter Lorenz /1ISG
Deutsch oder Englisch nach Bedarf
Bachelor der FIN
CSE: Informatifechniken
CV: Wahlbereich Informatik
IF: InformatikVertiefung
WIF: Wahlbereich Informatik
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesungen
2 SWS Ubungen
Selbstandigesrheiten
Bearbeitung und Prasentation von Beispielen
5 Credit Points
= 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeiten + 94h selbstamtigje A
Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

Introdudion to Simulation

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Erwerb theoretischer Kenntnisse und praktischer tiagen
in der Losung von Aufgaben und Bearbeitung vajeRten
mit Hilfe von diskreter ereignisorientiertemulationund 3D
Animation

1 Stérkung von Selbstéandigkeit und Lernbereitschaft im U
gang mit professionellen Softwarewerkzeugen zur Sirrarat
und 3BDAnimation

Anwendung von Methoden und Werkzeugen der diskretenuS

lation und der 3RAnimation auf die Losw praktischer Alga-

ben, vorrangig aus den Bereichen Logistik, Verkehr ungbBer

Mundliche Prifung 30 min.

Schein

Zulassungsvoraussetzungen werden in der Vorlesung bekann

gegeben

Lecture NoteF 2 NJ G KS / 2dzNB S «aiénk Y dzf |
http://isgwww.cs.unimagdeburg.de/pelo/sa/siml.php
available in German and English



http://isgwww.cs.uni-magdeburg.de/pelo/sa/sim1.php

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software Engineering for technical apptioas
Software Engineering for technical applications

SE4TA

Ab 3

Frank Ortmeier

Frank Ortmeier

Deutsch/englisch
- Bachelor CV: Wabhlpflicht IF
- Bachelor INF: Systementwicklung, Techn. Informatikayst
allg. Wahlpflicht

Bachelor IngINF: Informatiksysteme, Anwendungssystem
- Diplom: Inf, IngInf

Vorlesing mit integriertem Praxisteil / 2+2

150h (28h Vorlesung + 28h Ubung + 194h selbstandige Arbeit

Praktikumsprojekt).

5LP

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

- Verstandnis der besonderen Herausforderungen bei der
Softwareentwicklung fur technische Systeme

- Modellieren von S\WAnteilen bei technischen Systemen
- Modellbasiertes Softwaredesign mit SCADE

Inhalte:
- Entwickungsprozesse fiir Software in technischen &ysin
- Modellieren mit SysML
- Softwareentwicklung fir kritische Systeme mit SCADE

Mundl. Prifung (sowohl fur Schein als auch fur Benotuaggtz-
liche semesterbegleitende Voraussatgien fur die Téhahme an
der Klausur werden zu Beginn der Veranstaltuekgont ¢e-
macht.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Spezifikationstechnik
Introduction to specification

SPT

6.

Professur fur Praktische InformatilSbftware Engineering
Prof. Dr. Frank Ortmeier

deutsch

Bachelor:

PF: hgINF

WPF: CV, INF, WIF
Master:

WPF: CV
Vorlesung, Ubungen
Préasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasierz4h sellis
standige Arbeit

Notenskala gemalfd Prifungsordnung

Master CV:

6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 124h sel
sténdige Arbeit durch zusatzliche Aufgaben

Notenskala gemaf Prifungsordnung

keine

Algorithmen und Datenstrukturen
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Vertrautheit mit Methoden der formalen Spezifikation
Befahigung zur Einschatzung, fur welche Softwitefakte der
Einsatz drmaler Spezifikation sinnvoll ist.
Kenntnisse Uber Potentiale und Grenzen formaler Methoden
Formale versus informale Spezifikation
Spezifikation, Validierung, Verifikation, Generierung
Spezifikation abstrakter Datentypen
Spezifikation von zeithen Ablaufen und Prozessen, Amwe
dungsbeispiel: Protokollspezifikation
Konkrete Spezifikationssprachen und Werkzeuge

1 Prufung mindlich

f Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Siehehttp://wwwiti.cs.uni-
magqgdeburg.de/iti_db/lehre/spt/index.html



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/spt/index.html
http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/spt/index.html

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf.Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empbhlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Visualisierung
Visualization

5.
Professur fur Angewandte Informatik / Visualisierung

deutsch
CVB: Pflicht 5. Sem.
IngINFB: Vertiefung: Informaki-Techniken
INFB: Vertiefung: Angewandte Informatik
INFB: Vertiefung: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung. Ubung
Préasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Uy
Selbststandiges Arbeiten:
Bearbeiten der Ubungsaufgaben und Nachbereitung d
Vorlesungen, Prifungsvorbereitung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94hrselb
dige Arbeit
keine

Computergraphik I, Mathematik | bis Il

Lernziele:

Diese Vorlesung vermittelt Grundlagenwissen dariiber, wo8er

Datenmengen strukturiert, reprasentiert, visualisiert, und intere

tiv erkundet werden. Br Fokus liegt auf Metiden der 3B

Visualisierung.

Zu erwerbende Kompetenzen:

1 Einschatzung von Visualisierungszielen, Auswahl und
Beweatung von Visualisierungstechniken,

1 Anwendung grundlegender Prinzipien in der computer
gestutzten Visualisierung

1 Nutzurg und Anpassung fundamentaler Algbniten der
Visualisierung zu L6sung von Anwendungs@mien

1 Bewertung von Algorithmen in Bezug auf ihrerfuwtand und

die Qualitat der Ergebnisse

Visualisierungsziele und Qualitatskriterien

Grundlagen der visulein Wahrnehmung

Datenstrukturen in der Visualisierung

Grundlegende Algorithmen (Isolinien, Farbathbngen,

Interpolation, Approximation von Gradienten und

Krimmungen)

Direkte und indirekte Visualisierung von Volumaten

Visualisierung von Multiparametgaten

Stromungsvisualisierung (Visualisierung vonistien und

=a =4 -4

= = =4



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

dynamischen Vektorfeldern, Vektoritbpologie)

Studien/ Prifungsleistngen:  Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung
Prifung: schritich 2 Std.

Medienformen:
Literatur: 1 P und M Keller (199 Visual Cues, IEEE Computaie&ly
Press
1 H. Schumann, W. Miiller (2000) Visualisierung: Gagaat
und allgemeine Methoden, Springer Verlag, Hédey
1 W. Schroeder, K. Martin, B. Lorensen (2001) TheaN4ation
Toolkit: An objecbriented approach t8d graphics, 3Aufl.
Springer Verlag, Heidelberg
T R S Wolff und L Yaeger (1993) Visualization of Natueal Ph
nomena, Springer
1 A. Telea (2007) Data Visualization, AK Peters



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeienung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

WissensmanagememtMethoden und Werkzeuge
Knowledge ManagememtMethods and Tools
Bachelor, auch 4semestrige Masterstudiengdnge
WMS

Bachelor: ab 3 (studiengangsabhangig), Master: ab 1
Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik If-(A
beitsgruppe KMD)
Prof. Myra Spiliopoulou
Deutsch
- Bachelor WIF: Pflichtfach im 3. Fachsemester
- Bachelor CV: WPF INF ab 4. Fachséne
- Bachelor INF: WPF INF ab 4. Fachsemester
- Bachelor INGINF: WPF INF ab 4. Fachsemester
- Master DKE
Zuordnung nur fur Prifungsordnungen mit expliziten Schiwe
punkten:
- Bachelor IngINF:
o0 Anwendungssysteme
- Bachelor INF:
o Angewandte Informatik
o Datenintensvie Bsteme
o Wirtschaftsinformatik
- Master DKE:
o Applications
Studiumsprofile des Bachelor INF

1 Profil "Lernende Systeme/Biocomputing" (Katalog A)

9 s. auch Beschreibungen aller Profile
Brickenmodul:

9 laut Briickenmodulkatalog von jedem Studiengang
Fur Freigabe und Zmnung zu Curricula von interdisziplinaren
Studiengangen und von Studiengangen auf3erhalb der FINy-s.
diumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiter2 SWS Vorlesung + 2 SWsing
Selbststéandiges Arbeiten:

- Vor-und Nachbearbeitung der Vorlesung

- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben
- Vorbereitung fir die Abschlussprifung

5 Credit Points = 150h =4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94elbstandige Arbeit

- Notenskah gemafd Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

- Verstandnis der Rolle von Wissensmanagement und WMS
der Organisation

- Erwerb von Kenmissen zu relevanten Technologien



Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

- Vertrautheit mit den Einfihrungsmethoden von und Bexri
ren zu Wissensmanagementldsungen

- Erwerb von Kenntnissen zu den Funktionalitaten vos-Wi
sensmanagementsystemen anhand von Beispielen

- Wissensmanagement in d&Velt des Unternehmens

- Dokumentenmanagement

- Methoden fir die Einfihrung von Wissensmanagement
[6sungen

- Wissen und Entscheidungsunterstitzung

- Fallbeispiele
1 Prufung:miindlich
1 Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Sedsginn

Hauptquellen:

- YO/ O[ | dzR2y X Wot ©[ | dzZR2Yy X 5¢
9AYS 9AYFNKNHzy3IaZ tSIFNE2Y

- K. Gotzer et al. Dokumentenmanagement. dpunkt Verlag,
Auflage (2004)

Auszlge:

- ATwanaa ¢ KS Yy2¢gf SR3IAS al yl 3sS
Prentice Hall Inc. (2000)

- D® { OKNBAOSNI SiG | f d &y gaents
¢KS /2YY2yY!5{ aSikKz2Rzfz3e&

- ¢P5F FSYLRNIZ [ &t NHzA | 1 @ aa& 2
GA2ya alyl 3S 2 KlailBdsikKeSssSchogl 2
Press, Boston (1998)

- Lo b2yF1FE | ¢l |1 $MBKARYyEE K
Oxford University Press, New York (1995)

Auswahhkon Fallstudien und wissenschaftlichen Artikeln @ng

ben zum Semesterbeginn)



OTTO VON GUERICKE
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4. WahlpflichtfacherTechnische Informatik




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverartwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Eingebettete Mobile Systeme
Embedded Mobile Systems

EMS

3.-5. Semester
Sebastian Zug

Deutsch

WPHF;B3-5

WPHNgINF;B-5

WPFCV;B3-5

WPFRWIF;B3-5

Vorlesung, Ubungen

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststanijes Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsind Programmieraufgaben & #ungs-
vorbereitungen

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit.

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

Kene

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Fahigkeit, EMS auf interdisziplindren Abstraktionsebenen
verstehen und zu beschreiben

1 Kompetenz, Komponenten entsprechend einem Einsatzsz
nario auszuvhlen und zu konfigurieren,

9 Vertiefte Kenntnis Uber die Mechanismen zur Sensonaate
akquise und Verarbeitung in einem Robotersystem

9 Verstandnis fur die Herausforderungen der Softwategck-
lung fur eingebettete mobile Systeme

- Sensorik fir autoome mobile Systeme

- Aktorik und Energieversorgung

- Kinematik und Regelung

- Sensordatenfusion

- Navigation

- Softwarearchitekturen von Robotersystemen

- Fallbeispiele

Leistungen:

Bearbeitung der Ubungsind Programmieraufgoen
Prifung: schriftlich

Wird in der VL bekanntgegeben



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufvand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Hardwarenahe Rechnerarchitektur
Hardwarerelated computer architecture

3.
Professur fur Technische Informatik

deutsch

Wahlpflicht INF, IngINF
Vorlesungen, Ubungen, Praktika
Prasenzzeiten:

Wintersemester:

1 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Sommersemester

2 SWS Laborpraktikum
Selbststandiges Arbeiten:

Ubungs und Praktikumsvorbereitung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS =56 h Préasenzzeit + 94th sell
standigeArbeit

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

Besuch der vorgeschalteten Lehrverafistagen auf dem €biet
der technischen Informatik
Lernziele & zu erwerbale Kompetenzen:
Entwicklung der Fahigkeit, die M@nge im Compu
ter und der zugehdrigen Peripherie auf Signalebene
zu vestehen
Entwicklung der Fahigkeit, Comtpr durch entspre
chende Interfaces zu komplettieren bzw. einen-em
bedded Ensatz vorzubreiten
- Eingabe analoger Grof3en
- Bearbeitungsalgorithmen
- Bildeingabe
Entwicklung der Fahigkeit, hoaltegrierter Bausteine flr
Verarbeitungsafgaben in Geraten zu nutzen

Vermittlung von Grundkenntnissen fir
Architektur von Neumann Rboern, Datenpfad
Adressierung von Speicherzellen und Ports
Analoge Interfaces
DMA, CACHE
Grafik
Einchipcontroller
Signalprozessoren
Einchipcontroller mit integrierter Prozessperipherie
Instrumentierungssysteme zur Datenerfassung und



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Steuerung
Hardware- Software Codesign

Studien/ Prifungsleistngen:  Leistungen: Praktikunsshein
Prifung: schriftlich

Medienformen:

Literatur: siehe Script



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Cumillum:
Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebtel ernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Kommunikation und Netze
Communication and Networks

KuN

Professur fur Technische Informatik / Echtzeitsysteme urmd-Ko
munikation
Prof. Dr. Edgar Nett

WPF: CV, INF, IngINF, WIF
Vorlesung, praktische und theoretische Ubungen, selbstandig
Arbeit
Prasenzzeit = 56 h
1 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeit =94 h
1 Bearbeitung von Ubungsind Programmierafgaben &
Prifungsvorbereitungen
5 Credit Points
keine

G fA2NAGKYSY dzy R 51 Sy aid NHz
a ¢SOKYA&AOKSY LYyF2NXNIFGA]l La
at N2EINI YYASNLI NI RAIYSyad
a. SUNAScaaeaisSysSa
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Umfassender Uberblick iiber Prinzipien der Compute
vernetzung und ihrer Bedeutung in der Praxis
I Fahigkeit, die grundlegende Schichtenarchitektur au ve
stehen und einzuordnen sowie die wesentlichen Brot
kolle des Internets anzuwenden
1 Kompetenz, die prinzipiellen Sicherheitsaspekte zalyan
sieren und entsprechend in Kommunikationsdienstestr
lisieren
Inhalte
TCP/IR Architektur
Fehlerbehandlung in unterschiedlichen Schichten
Mediumzugriffsprotoko (drahtgebunden)
Routing- Protokolle
Zuverlassige Nachrichtenubertragung
Kommunikationssicherheit
Basisdienste auf Anwendungsebene
Leistungen:
1 RegelméaRige Teilnahme an Vorlesung und Ubungen
i Erfolgreiche Bearbeitung ein®rogrammieraufgabe
Prifung: Schriftlich oder mindlich

E e N E X



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Literatur: Literaturangaben auf der aktuellen Webseite fur das Modul
(http://euk.cs.ovgu.de/de/lehrveranstaltungen)




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebtel ernergebrsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Prinzipien und Komponenten eingebetteter Sysee
Principles and components of embedded systems

PKES

4.-5, Semester
Professur EOS

deutsch
BachelorWPFTechnische InformatikNF, IngINF
BachelorWPFCV, WIF
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

1 Bearbeitung von Ubungsaufga & Priifungsvorbeie

tungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selb
standige Arbeit.
Notenskala gemaf Prifungsordnung
keine

RS und/oder BS
Lernziele:

1 Verstandnis der besonderen Eigenschaften und Rroél
eingebetteter Systeme wie Umgebungsabhéngigkeit, E
schrankung der Ressourcen und vorhersagbareksa/e

ten.

1 Fahigkeit, die weitreichenden systeminternen undee-
nen Problemtellungen eines eingebetteten Systems zu

erfassen, einzuordnen und zu bewerten.
Kompetenzen:

9 Fahigkeit zur praktischen Realisierung eingebettetsr S
teme, ausgehend von einem Anwendurpgeblem, mit
den Basiskomponenten der sensechen und aktar
schen Rripherie, MicreControllern und Betriebssyest

men.
Inhalte

1 Sensoren und Aktoren
Die Instrumentierungsschnittstelle
Architektur von MicreControllern
Grundlagen zuverlassiger Systeme

1
1
1
1 Grundlagen der Echtzeitverarbeitung

9 Betriebssystemkonzepte flirgebettete Sgteme

Leistungen
1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben

1 Prifung: mindlich



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
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1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: wird auf der WekSeite der VL bekanntgegeben



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Rechnersysteme
Computer Systems

RS

Professur fur Technische Informatik / Echtzeitsysteme urmd-Ko
munikation

Dozent(in):
Sprache: deutsch
Zuordnung zum Curmutum: WPHRBachelor INF, IngINF
Lehrform / SWS: Vorlesung, Ubungen
Arbeitsaufwand: Préasenzzeit = 56 h

1 2 SWS Vorlesung

1 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeit =94 h
1 Bearbeitung von Ubungsind Rogrammieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen

Kreditpunkte: 5 Credit Points
Voraussetzungen nachiRr keine
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:
Angestrebte Lernergebsse:

Grundlagen der Technischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grurdlegendes Verstandnis Uber die Dateimd Kontrollstriktu-
ren der Hardware eines digitalen Rechners

Kompetenz, Konponenten der Maschinenebene einesaliégit
Rechners eigenstandig zu entwerfen

Fahigkeit, die Prinzipien zur Leistungssteigerung durcRi&lie
und Parallelverarbeitung zu verstehen undziordnen
Inhalte

1 Adressierung und Befehlsfolgen

 Struktur der CPU
T RISC Architekturen
1
1

Inhalt:

Speicherorganisation
Architekturunterstiitzung von Speicherhierarchien
i Parallelverarbeitung
Leistungen:
1 Bearbeitung der Ubungsind Programmieraufgaben

Studien/ Prifungseistungen:

1 PriufungKlausur
1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Medienformen:
Literatur: Literaturangaben auf der aktuellen Webseite fur das Modul

(http://euk.cs.ovgude/de/lehrveranstaltungen)
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5. Studienprofile Informatik




OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

5.1 Computer Games




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergelisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computergraphik |
Computer Graphics |

Professur fur Visual Computing
Prof. Dr. Holger Theisel
deutsch
CV\/B Pflichtbereich 2. Semesters
IngINFB: Vertiefung: Informatid echniken
INFB: Vertiefury: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung, Ubung
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesungen
2 SWS Ubungen
Selbststandige Arbeit:
94 h Bearbeitung der Ubungsaufgaben
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit, Notenskala gemafifingsordnung
keine

Modul EinfUhrung in die Informatik
Lernziele und erworbene Kompetenzen:
1 Erwerb von Grundkenntnissen Uber die wichtigsteroAty-
men der Computergraphik
1 Erkennen grundlegender Prinzipien der Computapbik
ermdglicht schnelle Einarbeitung in neue Gr&phkete und
Graphikbibliotheka
Befahigung zur Nutzung graphischer Ansatze fisaléedne
Anwendungen der Informatik
Einfuhrung, Geschichte, Anwendungsgebiete der Conmpute
graphik
Modellierung und Akquisition graphischer Daten
Graphische Anwendungsprogrammierung
Transformatbnen
Clipping
Rasterisierung und Antialiasing
Beleuchtung
Radiosity
Texturierung
Sichtbarkeit
Raytracing
Moderne Konzepte der Computergraphik im Wideck
eistungen:
Erfolgreiches Bearbeiten der Ubungsaufgaben
Erflllen detOpenGEProgrammierungsaufgabe

E ]

I e B R I R B B =



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
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1 Prifung: schriftlich, 2 Std.
1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: 1 J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughgsut€o
Graphicg; Principles and Practice (secondtieah). Addison
Wesley Publishing @gpany, Inc., 1996
1 J. Encarnacao, W. Stral3er, R. Klein: Geratetechwoiy,aRr-
mierung und Anwendung graphischer Systeme, Teil | und
Oldenbourg, Miinchen, Wien, 1966, 1997
1 D. Salomon: Computer Graphics Geometric Modelipgns
ger, 1999
T A. Watt: 3D Computer GraphigsddisorWesley Publishing
Campany, Inc., 2000



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzugen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computer Aided Geometric Design
Computer Aided Geometric Design

CAGD

Professur fur Angewandte Informatik / Visual Catipy
Prof. Dr. Holger Theisel
Deutsch/Englisch nach Bedarf
WPF Bachelor CV: Wahlbah CV
WPF Bachelor IF: Vertiefung Al / Vertiefung CG/BV
WPF Bachelor InglF: Wahlbereich Informaichniken
WPF Bachelor WIF: Wahlbereich Informatik
Vorlesung und Ubung / 4SWS
Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung / 1 SWSubilp
Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Losen der Ubungsaufgaben
5 Credit Points = 150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige
beit), Notenskala gemalf3 Prifungsordnung
keine

Grundlagen der Computergraphik
Mathematik | bis Il
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Erlernen der wichtigsten Techniken zur Kurvemd Flacha-
modellierung
1 Verstehen der dahinterstehenden theoretischerirRipien
1 Anwendung der Ansatze auf weitere Probleme in désrimatik
(Dateninterpolation, Datenapproximation, Datenextodgtion,
numerische Verfahren)
1 Differentialgeometrie von Kurven und Flachen
1 BezierKurven
1 BezierSpline Kurven
1 B-SplineKurven
1 Rationale Kurven
1 Polarformen
1 Tensorprodukt Bezieund BSpline Flachen
1 Bezierflachen Uber Dreiecken
1 Surface interrogation and fairing
1 Subdivision curves and surfaces
Prufungsvorleistung: erfolgreiches Bearbeittar Ubungsatga-
ben
1 Midindliche Prifung
T Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Video, Tafel
1 G. Farin. Curves and Surfaces for Computer Aidedé&teic
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DesignMorgan Kaufmann, 2002. Fourth ddit.

7 G. Farin and D. Hansford. The Essentials of CAGBtek& P
2000.

1 J. Hoschek and D. Lasgerundlagen der Geometrischemb
tenverarbeitung. B.G. Teubner, Stuttgart, 19@nglish trada-
tion: Fundamentals of Computer Aided Geometrasign, AK
Peters.)

1 G. Farin. NURB Curves and Surfag&sPeters, Welley, 1995.




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflhrung in Digitale Spiele
Introduction to Digital Games

Wintersemester

Prof. Dr. Stefan Schlechtw@&prendorf

Prof. Dr. Stefan Schlechtw@&prendorf

deutsch

PF im IFStudienprofil Computer Games, 3. Sem., WHE, E&-
reichAngewandte Informatik + Computegdik/Bildverarbeitung,
WPF CAB, Bereich CV,

Vorlesung / Ubung

5 CP = 150 Std.: 2 Std. Vorl. + 2 Std. Ubung = 56 Std. + 94 St
Selbststudium und praktische Arbeit

5CP

Die Studierenden sollen den inhaltlichen Entwurf von Spielen

einem systematischen Standpunkt aus verstehen. Siad®die

wesentlichen Arbeitsablaufa ider Spielebranche und sind mit

ihrem Aufbau vertraut. Sie bekommen einen ersten Eindruck \

der technischen Komplexitat eines Spieles. Sie erhalten einen

ersten Uberblick zu Konzeption und Entwicklung von Conmpute

spielen. Die Studierenden kénnen Comgpspaele hinsichtlich de:

technischen Aufbaus, der inhaltlichen Katdgmrung und der

individuellen bzw. gesellschaftliche Wirkung einordnen.

Die Studierenden kennen die Softwarearchitektur von Caterp

spielen und kdnnen daraus Querbezlige zu andereneBabider

Informatik herstellen. Der Produktionsprozess eines Qarip

spiels kann von den Studierenden erlautert werden. Dinélei

mer besitzen vertiefende Kenntnisse von einzelnen Teilen die:

Produktionsprozesses, insbesondere beim Entwurf von Spiele

1 Entwicklungsgeschichte der Computerspiele

1 Aufbau der Spieleindustrie (Developer, Publisher, Bavudi-
ge)

1 Produktionsweise von Spielen (\\lhaserAModell)

1 Einfihrung in den technischen Aufbau von Spielen (Engin
Konzept, Komponenten)

1 Entwicklumgswerkzeuge (Engine, Autorensysteme, Tools)

1 Spielegenres

1 Grundlagen des Game Design

1 Komponenten eines Spiels: Main Loop und Architektur

1 Komponenten eines Spiels: Graphik & Animation

1 Komponenten eines Spiels: Physik

1 Komponenten eines Spiels: Kl

1 Computerspite und Gesellschaft

1 Bearbeitung von Ubungsaufgaben und deren Préasentatior



Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

f

f
f

= =4

Die Studienleistung wird anhand einer Prifungsklausur vo
120 Minuten Dauer bewertet.

PowerpointPrasentation

Steve Rabinntroduction to Game Developmer2nd ediion,
Course Technology, 2010

Bob Bates: Game Design. Sybex Verlag, 2002

David Perry, Rusel DeMaria: David Perry on Game Desigr
Brainstorming ToolboxCengage Learning , 2009

Ernest Adams: Fundamentals of Gamei@resSecond Ed
tion. New Riders Press, 2010



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Evolutionare Algorithmen
Evolutionary Algorithms
Bachelor

EA

6
Professur fur Praktische Informatik / Computational Ingelhce
Prof. Dr. Rudolf Kruse
Deutsch
WPFCMA;Bab 6
WPFCV;iab6
WPFCV;Bab 6
WPFDKE;Mab 2
WPHF;iab6
WPHF;B4-6
WPHNQF;iab6
WPHNgINF;Bab 6
WPFWIF;iab 6
WPFWIF;Bab 6
Vorlesung und Ubung / 4 SWS
Préasenzzeit = 56 Stunden:

1 2 SWS Vorlesung

1 2 SWwsS Ubung

Selbststandige Arbeit = 94 Stunden:
1 Vor-und Nachbearbeitung von Vorlesung uddung
1 Bearbeiten von Ubungsind Programmieraufgaben
5 Kreditpunkte gemaf 150 Stunden Arbeitsaufwand
Keine

Programmiersprache Java 0.4.

Algorithmen und Datenstrukturen

Progammierung, Modellierung

Mathematik I bis IV

Anwendung von adaquaten Modellierungstechniken zu

Entwurf von Evolutiondren Algorithmen

1 Anwendung der Methoden der Numerischen @merung
zur Problemlésung

1 Bewertung und Anwendungvolutionarer Programnet
rung zur Analyse komplexer Systeme

1 Befahigung zur Entwicklung von Evolutionarero/ip-
men

1 kurze Einfuhrung in biologische Grundlagen deliion
und Genetik

1 Ausgestaltung genetischer Operatoren (z.B. Selektion,
Kreuzurg, Rekombination, Mutation)

1 Uberblick tiber verschiedene Arten genetischer uno-ev
lutionarer Algorithmen und genetischerdggrammeirung

9 Erlauterung von Vemund Nachteilen dieser Algorithmen

= =4 - -8 A



Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

anhand von Beispielen
1 Behandlung verwandter Verfahren (z.B. simiés Aus-
gluhen)
Anwendungsbeispiele
Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 2 Stunden,den
tigte Vorleistungen:
0 Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller
Ubungsaufgaben im Semester
o Erfolgreiche Prasentation von zwei
Ubungsaufgaben

= =

1 Schein, bendtigte Vorleistungen:

o Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmiefrau
gabe zum Thema der Vorlesung (Arbeit ingsru
pen mit ein oder zwei Studierenden) inklusive
Entwurf, Implementation, Test, Dokumentation
und Ubergabe, z.B. EA zur Lésaings Brett o-
der Kartenspiels

o Erfolgreiche Teilnahme an der Prifung (fir eine
nichtbenoteten Schein muss mingens die Nte
4 erreicht werden)

Unabhangig von der Art der Studigriifungsleistung wird eine
regelmaRige und aktive Teilnahme an Vorlesund Ubung @-
rausgesetzt.

Richard Dawking he Selfish Gen®xford University Pressx©
ford, UK, 19900 RS dzi 8 OKS ! dza3l 6SY oa5
wohlt, Hamburg, 1996)

Richard Dawkind'he Blind WatchmakePenguin Books, hdon,
'YZ Mpdpc® O6RSdziaOKS ! dza3dl o)
chen, 1996)

Ines Gerdes, Frank Klawonn, Rudolf KrEselutionare Algrith-
men Vieweg Verlag, Wiesbaden, 2004.

Zbigniew Michalewidsenetic Algorithms + Data Structures =
Evolution Progras Springer Verlag, Berlin, 1998.

Volker NisserEinfuhrung in evolutionare Algorithmen. Optami
rung nach dem Vorbild der Evolutidrieweg Verlag, Brau
schweig / Wiesbaden, 1997.



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Prifisig
ordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Game Design Grundlagen
Garnre Desigrg Foundations

GDG

Enrico Gebert, Prof. Dr. Holger Theisel

Enrico Gebert, Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

WPF IB (Profillinie Computer Games) 5; WPFBZY/,

WPF InghB 5; WPF WIB 5

Vorlesung / Ubung

5 CP =150 Std.: 2 Std. Vorl. + 2 Std. Prakt. = 56 Std. + 94 Std.Uselbs
um und praktsche Arbeit

5CP

Einflhrung in Digitale Spiele

Die Studierenden sollen in der Lage sein Ideen fur Spiele zu Konzept

weiterzuentwickeln. Sikennen die wichtigsten Bestandteile eines Spie

und wissen, wie sich Anderungen an den Komponenten auf das Spie

auswirken. Sie erlernen Methoden und Techniken zur Analyse und Vi

besserung ihrer Spielkonzepte sowie Techniken zur Unterstiitzung be

Design Btscheidungen. Die Studierenden erlangen grundlegendes W

sen in den Bereichen des WelCharakterund Rétseldesigns und sind i

der Lage dieses Wissen Praktisch umzusetzen. Sie beherrschen Tec

zur Dokumentation und Kommunikation von Ideen undh2épten fur

verschiedene Zielgruppen und sind in der Lage die Bezggmvon

Spiel, Designer, Spieler und Gesellschaft zu verstehen.

Game Design: Definitionen; Aufgaben eines Game Designers

Die Struktur von Spielen: Komponenten eines Spiels

Die $ruktur von Spielen: Thema, Vision, PoV und Genre

Game Design: Weltdesign

Game Design: Charakterdesign

Game Design: Setting, Hintergrundgeschichte und Handlung

Game Design: Ratsel, Aufgaben und Hindernisse

Game Design: Balancing und Testing

Das Spiel undet Game Designer

Das Spiel und der Spieler

Dokumentationstechniken

Kommunikation; der Designer und das Team

Bearbeitung von Ubungsaufgaben und deren Prasentation

Die Studienleistung wird anhand einer Prifungsklausur von 120

Minuten Dauer bewertet.

Prasentationsfolien

David Perry, Rusel DeMaria: David Perry on Game DesignnA Br:

storming Toolbox. Cengage Learning , 2009

Raph Koster: A Theory of Fun. Paraglyph Press, 2005

Jesse Schell: The Art of GabBesign: A Book of Lenses. CRC Pres

2008

9 Tracy Fullerton: Game Design Workshop: A Playcentric Approacl
Creating Innovative Games. CRC Press, 2008

=4 =4 =4 =4 A8 a8 s oa s
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Moduniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene ¥raussetzagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistugen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Game Engine Architecture
Game Engine Architecture

GEA

4./6.
Prof. Dr. Stefan Schlechtw@&prendorf
Prof. Dr. Stefan Schlechtw@&prendorf
N.N. (Acagamics)
Deutsch/Englischach Bedarf
WPF Bachelor CWahlbereich Informatik
WPF Bachelor IformatikVertiefung
Vorlesung und Ubung / 8WS
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung /2WSJbung
Selbststandiges Arbeiten:
Nacharbeiten der Vorlesung
Lésen der Ubungsaufgaben
Kleine Programmierprojekte
5 Credit Points = 150 h
(42h Préasenzzeit + 108h selbstelige Arbeit)
Notenskala gemaf Prifungsordnung
Keine

Grundlagen der Computergraphik

Mathematik | bis IV

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Kennenlernen des Aufbaus und der Grundelemente von
Game Engines

1 Einsicht in die Arbeitsweise der verschiedenen Komptare
einer Game Engine und ihr Zusammenspiel

1 Anwenden der Kenntnisse aus verschiedenen Informatik

Bereichen, um Game Engine Komponenten adaquat taier

ckeln

Selbsténdige Implementierung von Game Engine Koep

ten innerhalb eines vorgegebenen Rahmensystems

Game Engine Architektur

Die Game Loop und zeitbasierte Simulation

Ein und Ausgabegerate

Ressourcenund Assetdvlanagement

Die Renderingengine und Animation

Game Al

Physics

Collision Detection

Verteilte Spiele und Engines

PriifungsvorleistungProjektarbeit in den Ubungen

Prifung: Klausur (90 Minuten)

Powerpoint, Video, Tafel

=

=4 =8 =8 -8 -8 8- -8



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Literatur: ! WFH-az2y DNBI2NRBY aDFYS 9y Adsy
2009
f Thomas Akenina | f f SNE 9NRO || kafSa

TimeReRSNAY3IEX t SGSNBEX wHnny
T {GSPS wloAYyY GLYGNRRdAzOGAZY
River Media, 2010



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gof. Lehrverastaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachirr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnu
gen:

Angestrebte Lernergebnisse

Inhalt:

Studien/ Prufungsleista-
gen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

GPU Programmierung

GPU Programming
GP

Sommersemester

Juniorprofessur fur Computervisualistik
Jun:Prof. Thorsten Grosch

Deutsch

1 WPF Bachelor CV: Wahlbereich CV

1 WPF Bachelor IF: Vertigfg

1 WPF Bachelor InglF: Wahlbereich Informdt#chniken
1 WPF Bachelor WIF: Wahlbereich Informatik
Vorlesung und Ubung / 4SWS

Préasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

1 Nacharbeiten der Vorkung

1 Losen der Ubungsaufgaben

5 Credit Points = 150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige
beit), Notenskala gemaf3 Prufungsordnung

keine

Grundlagen der Computergraphik
Programmierkenntnisse C++ und OpenGL

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Erlernen der fortgeschrittenen Programmierung der Grafik
Hardware zur schnelleren und verbesserten Darstellung

1 Erlernen der Parallelen Programmierung zuns&iz der GPU
als Coprozessor zur beschleunigten Berechnung allgemeine
Probleme der Informatik

1 Genaue Beschreibung der OpenGL Pipeline

1 Buffer Objects

1 Shader Programmierung mit Verte¥ragmert, Geoméry-
und TessellatiorfShadern in GLSL

1 GPU RBogrammiertechniken

1 Grundlagen der Parallelen Programmierung

1 CUDA Programmiermodell

1 ThreadSynchronisation

1 Speichertypen

Klausur, Projektarbeit

Details werden in erster Veranstaltung bekannt gegeben

Powerpoint,Video, Tafel, Beispielprogramme

1 R. Rost: OpenGL Shading Language, Addison Wesleyjtird E

1 M. Bailey, S. Cunningham: Graphics Shaders, AK Peters

1 J. Sanders, E. Kandrot: CUDA by Example, Addison Wesley

1 D. Kirk, W. Hwu: Programming Massivearallel Procssors,



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Morgan Kaufmann
1 D. Shreiner: OpenGL Programming Guide, Addison Wesley,
2009, 7th Edition




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzé:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der C++ Programmierung

BachelofVeranstaltung (ab 2. Semester)
C++
C++ Programmierung fir Einsteiger unddteiger von Java

ab 2. Semester
Dr. Christian Rossl
Andreas Reich
Johannes Jendersie
Dr. Christian Rossl
Deutsch
CVB: Informatik(WPF)
IFB: InformatikvertiefundWPF)
IF-B: Profil Computer Games (WPF)
IngIFB: Vertiefung: Informatid echniken
WIFB: Informatik/Wirtschaftsinformatik (WPF)
Vorlesung, Ubng
Préasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung
Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten von Ubungsind Progranmieraufgaben
5 Kreditpunkte = 150 h = 56 h Prasenzzeit

+ 94 h selbstandige Arbeit

keine

1 Grundkenntnisse in Programmierung

9 idealerweise in Javkenntnisse

(z.B. aus der Vorlesung figihrung in die Informatik")
Grundkenntnisse der Programmiersprache C++
SicheretUmgang mit den wichtigsten Spranerkmalen
(z.B. ZeigerKlassen)

Neuerungen des C++Xtandards (teilweise)

Einblick in weiterfihrende Themen

(z.B. template metgrogramming)

Grundkenntnisse der Standardbibliotheken
Praktische Umsetzung von Problemstatien in C++
Plattformunabh&ngige Programmierung

(z.B. UnibDerivate/MS Windows)

Bedienung des Compilers und Zusammenspiel mit Linker
Primitive Datentypen, Operatoren und Kontrollfluss (und
Unterschiede zu Java)

Variablen, Felder, Zeiger und geiarithmetik
Funktionen

Klassen

Speicherverwaltung, Referenzen, Ausnahetetndiung
Uberladen von Operatoren

Generische Programmierung mit templates

= =4 =9 = = = =

= =
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OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

1 Uberblick tber die Standardbibliothek inklusive STL

1 Werkzeuge (debugger, make, valgrind, doxygen)

1 Allgemeire Problematiken (z.BRrogrammierstil, Queléxle-
Verwaltung,Optimierung, Zeichengae/UTF8)
regelmafge ilnahme an Vorlesung undoung
Bearbeitung von 2/3 aller hlingsaufgaben

Prifung: schriftlich

Studien/ Prifungsleistungen:

E R

Medienformen:
Literatur: Bjarne Stroustrup. The C++ Programmingguage

Frank B. Brokken. C++ Annotations.
[http://www.icce.rug.nl/documents/cplusplus/]

Scott Meyers. Effective C++

Nicolai M. Josuttis. The C++ Standard Libraryrutorial and

Reference, 2nd Hiibn

= =4

= =4



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

Grundziige der Algorithmischen Geometrie
Basic Introduction to Computational Geometry

4.
Profesur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie
Prof. Dr. Stefan Schirra
deutsch
CV\B: Pflichtbereich 4. Sem.
INFB: Vertiefung: Algorithmen & Komplexitat
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung , Ubung
Préasenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
1 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:
Bearbeiten der Ubungen
Nachbereitung der Vorlesungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Préaserz2éh
selbststandige Arbeit, Notenskala gemalf3 Prifungsordnung
keine

Algorithmen und Datenstrukturen (Einfihrungsveratistag)

Lernziele & erworbene Kompatzen:

9 Fahigkeit zur algorithmischen Losung elementarer geomet
scher Probleme und deren Bewertung, insbesondensibit-
lich ihrer Effizienz

1 Fahigkeit zur Beschreibung und Anwendung fundament
geometrischer Strukturen zur Problessling

PlaneSweep und Teilend-Herrsche als Entwurfsprinzipien fur

geometrische Algorithmen, Konvexe Hille, Triangulierung von

Punktmengen und Polygonen, Datenstrukturen fur

Punktlokalisierung und Bereichsanfragen. Einfache

geometrische Fragestellungen mit Anwendunge der

Computervisualistik.

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung

Prifung: schriftlich 2Std.

i de Berg, van Kreveld, Overmars, Schwarzkopf, Compuodti
Geometry (2. Edition).
1 Klein; Algorithmisch&eometrie (2. Auflage).



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortlidhe(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Idea Engineering

Idea Engineering

Bachelor oder Master / Briickenmodul
IE

Professur fur Simulation

Graham Horton

Deutsch

CV/B: Bereich Allgemeine Visualistik (ab 3. Sem.)
IF-B: Nebenfach Existenzgriindung und Innovation

(Kommentar: dadurch Pflicht fur Webgrunder, 4. Sem.
IFM: Nebenfach Existenzgrindung und Innovation

Alle FINM: WPF Schlissalnd Methodenkompetenz
Vorlesungen, Ubungen, Projekt

Prasenzzeiten = 56 h (2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung)
Selbststandiges Arbeiten = 94 h (Prégekeit in Teams)

5 CP (Bachelor) bzw. 6 CP (Master)

keine

keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Aufgabengerechte Entwicklung von Ideenfindatechniken
Meilensteinorientierte Projektarbeit im Team

Planung und Moderation von Workshops

Fahigkeit, kreativ zu denken und Ideen zu produzieren
Fuhrung und Strukturierung von Diskussionen
Préasentation und Berichterstattung eigener Arbeitsergesmi
Innovationsprozess,

Grundlagen von ldeenfindungstechniken,
Perspektivwechsel,

Bewertung,

Selektion und Ausbau von Ideen,

Klassische Kreativitatstechniken,
Werbeideenproduktion

Benotet: Hausarbeit

Unbenotet: Betehen der Hausarbeit

E I IR B B RE B B

Siehe www.sim.ovgu.de



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Interaktive Systeme
Interactive Systems

5.,6.

Professur fur Angewandte Informatik / Visualisierung
Prof. Dr. Bernhard Preim

deutsch

Vorlesung, Ubung
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbstandige Arbeit:
Nachbereiten der Vorlesung
Lésen von Ubungsaufgaben
Projektentwicklung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit, Notenskala geman Priifungsordnung
keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Grundlegendes Verstandnis der Mengcbmputer
Interaktion

1 Anwendung von Kenntnissen tber die menschliche Wah
nehmung bei der Gestaltung und Bewertung von Benngs-
schnittstellen

1 Aufgabenund benutzerabhangige Auswahl von Inteiaks-
techniken

1 Fahigkeit zur selbstandigen Konzeption, Durchfiihrung unc
Interpretation von Benutzerstudien

1 Beherrschung des Usability Enggnings unter Eihaltung von
Rahmenbedingungen und Ressourcenbeschrankungen (s
tematisches Erzeugen guetutzbarer Systeme)

1 Technische Grundlagen der Mens€hmputerinteraktion

(Fenster, Meni+ und Dialogsysteme)

Interaktionstechniken und Intaktionsaufgaben

Kognitive Grundlagen der Mens€@omputerinteraktion

Analyse von Aufgaben und Benutzern

Prototypentwicklung und Evaluierung

Spezifikation von Benutzungsschnittstellen

Prifungsvorleistungen s. Vorlesung

Prifung: schriflich, 2 Std.

=A =4 =8 A -9

Preim/Dachselt: Interaktive Systeme. Springer 2010



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzei

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Simulation
ItS

5.

Professur fur Simulation

Graham Horton

Vorlesung Englisch / Ubungen Deutsch und Englisch
B-CV CVWPH-IN Bereich INF

B-INF: WPF Informatik Vertiefung (Aavgandte Informatik oder
Technische Informatiksysteme)

B-IngINF#Pflichtfach

B-WIE WPF

Vorlesungen, Ubungen

Préasenzzeiten = 56 h

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten =94 h
- Bearbeitung von Hausaufgaberk8ausurvorbereitung
5 Credit Points

Mathematik 111

Fahigkeit zur Durchflihrung eines semesterlangen Projekres,
ter Anwendung von Grundigen der Simulation, ereignisentier-
ter Modellierung und Programmierung, abstrakter Mdaaung
und Anwendungen der Informatik in anderen Fachgedi
Ereignisorientierte Simulation, Zufallsvariablen, Zufallszaimene
zeugung, Statistische Datamyse, gewdhnliche Differentie-
chungen, numerische Integration, AnyLogic Simulatictesy,
stochastische Petiiletze, Warteschlangen, zeitdiskrete Markov
Ketten

Benotet: Klausur, 120 min

Unbenotet: bestehen der Klausur20 min

Banks, Carson, NelsoNicol DiscreteEvent Simulation
Siehewww.sim.ovgu.de



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Machine Learning
ML

Ab 3. Semester
Professur fur Data and Knowledge Engineering
Prof. DrzIng. Andreas Nurnberger
Englisch
Wahlpflicht: CV, INF, WIF, INGIF, DKE
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 wdchentliche Vorlesung: 2 SWS
1 wochentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung deregong,
Vorbereitung auf die Prifung

5 Credit Pointss 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94htse
standige Arbeit

Notenskala gemaf3 Prifungsordnung

Keine

Teilnahmevoraussetzungen:
a! t IA2ZNAGKYSY dzyR 51 (Syaid Ny (
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
9 Grundlagen der Lerntheorie und vertieftes Verstandnis
Probleme und Konzepte maschineller Lernverfahren
1 Kenntnis von grundlegenden Datenstrukturen und Aldor
men des Maschinellen Lernens, die den Studierendenhbe
gen diese Ansatze auf reale Datenanalyseproblemevesrz-
den.
Einfihrung in das Funktionslernen; Einfuhrung in die Kdnz
rAume und Konzeptlernen; Algorithmen des Insthasiertes
Lernens und Clusteranalyse; Algorithmen zum Aufbau dér
scheidingsbdume; Bayesches Lernen; Neuronale Netze; Ass
tionsanalyse; Verstarkungslernddypothesen Evaluierung.
Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Bearbeitung der Programmieraufgaben
Erfolgreiche Prasentation der Etesse in den Ubungen
1 Maundliche Abschlussprifung
f Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Tafel
1 Tom Mitchell. Machine Learning. McGrawill, 1997.
1 S.Russelund P. Nondgtificial IntelligenceA Modern
Approach. Prentice Hall, Englewood Cliffs, 2003



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mesh Processing
Mesh Processing

5., 6.
Professur fur Visual Computing
Dr. Christian Rossl
Deutsch/Englisch nach Bedarf
CVB: Wabhlpflichtbereich Computervisualistik
IngINFB: Vertiefung: Informatid echniken
INFB: Vertiefung: Computergfik/Bildverarbeitung
WIFB: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinformatik
Seminar, Praktikum
Prasenzzeiten:
3 Std. Vorlesung / 1 Std. Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Ubungsaufgaben
5 Credit Points 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94htselbs
standige Arbeit, Notenskala geman Priifungsordnung
keine

Mathematik I, Mathematik Il, Computergraphik 1

Lernzie¢ & zu erwerbende Kompetenzen:

1 Kenntnisse und Fahigkeiten bei der Bearbeitung von
Dreiecksnetzen

1 Implementierung und Evaluation einiger grundlegender

Algorithmen

Grundlagen, diskrete Differentialgeometrie

Datenstrukturen fiir Dreiecksnetze

Qualtatsmal3e fir Netze

Glattung von Netzen

Parametrisierung von Netzen

Dezimierung und Remeshing

Editieren und Deformieren von Netzen

Numerische Aspekte

Prufungsvorleistungen werden in der Vorlesung bekannegeg

Mindliche Pridfing 30 min.

=4 =4 =8 -8 -8 -4 -89

s. Vorlesung



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantworliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmgum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Neuronale Netze
Neural Networks
Bachelor

NN

6
Professur fur Praktische Informatik / Computational Ingelhce
Prof. Dr. Rudolf Kruse
Deutsch
WPFCMA;Bab 6
WPFCV;Bab 6
WPFCV;iab 6
WPFCSE;Bb 6
WPFDKE;Mab 2
WPHF;iab6
WPHF;B4-6
WPHNGIF;ab6
WPRMA;D-AFIFab 6
WPFWIF;iab 6
WPFWIF;Bab 6
Vorlesung und Ubung / 4 SWS
Préasenzzeit = 56 Stunden:
T 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit = 94 Stunden:
1 Vor-und Nachbearbeitung von Vedung und Ubung
1 Bearbeiten von Ubungsind Programmieraufgaben
5 Kreditpunkte gemaf 150 Stunden Arbeitsaufwand
Keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Programmierung, Modelli@ing

Mathematik | bis IV

Anwendung von Methoden der Datenanalyse mit

Neuronalen Netzen zur Losung von Klassifikatjons

Regressionaund weiteren statistischen Problemen

1 Bewertung und Anwendung neuronaler Lernverfahren

Andyse komplexer Systeme

Beféhigung zur Entwicklung von Neuronalen Netzen

1 Einfihrung in die Grundlagen der neuronalen Netze au
Sicht der Informatik

1 Behandlung von Lernparadigmen und Lernalgorithmen
Netzmodelle

1 Priufung in mindlicher Form, Umfang: 30 Minuten,
Anklndigung der notwendigen Vorleistungen in der
ersten Veranstaltungswoche und auf der
Vorlesungswebseite

1 Schein (mundlich, "Scheingesprach™), Ankindigung de

= =4 =4 =9

=



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

notwendigen Vorleistungen in der ersten
Veranstaltungwoche und auf der Vorlesungswebseite

Medienformen:
Literatur: Christian Borgelt, Frank Klawonn, Rudolf Kruse, und Detlef Ne&

NeuroFuzzySystemd3. Auflage)Vieweg Verlag, Wabaden,
2003.

Simon Haykin. Neural Network&:Comprehensive Fouatobn.
PrenticeHall, Upper Saddle River, NJ, USA, 1994.

Raul RojasTheorie der neuronalen Netze: Eine systésche
Einfihrung Springer Verlag, Berlin, 1993.

Andreas ZellSimulation neuronaler NetzAddisorWesley, Bonn
1994,



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

5.2 ForensikDegin@ Informatik




Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau

gof. Kirzel

ggf. Untertitel

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum
Lehrform/SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetmgen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/Prifungsleistungen

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Advanced Operating Systems Issues

AQOSI

Professur flr Praktische Informatik / Systemnahe rimiatik
englisch

Lectures, Exercises, and student projects
Classes (2 hours per week)

Exercises in the lab and project work

(2 hours per week)

Homework (124 h):

Further Studis

Realization of the exercises and the
student projects

Preparation for the final examination

6 Credit Points = 180h (56h contact hours +
124 h Selktudy)
DN} RSa
keine

I OO2NRAYy3I 02 UGKS at NI

t F NOAOALI GAZ2Y Ay GKS O2dz2NBES
Lé 2NJ I aAYAfLFN O2dzNBS®
Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Understanding the specific properties of advanced and
distributed Operating Systems.

1 Acquiing the ability to assess, classify and evaluate the
implications of distribution and resource constraints on
Operating System Concepts.

1 Acquiring the practical and technical knowledge to- i
plement important functions of a distributed andnbed-
ded Operatng System.

Security and Access Control Mechanisms
Foundations in Distributed OS

Communication Abstractions and Programming Models
Distributed System Architectures

OS Concepts for Resource Constraint Embedded Syst
Participation and active involvement in the course and thaexe
cises

Successful realization of the exercises, student projects and fi
examination

Oral Exam (30 Minutes)

= =4 =4 -4 -9



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Vaussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Biometrics Project (MukimodalData Analysis Project:
Biometrics)

Biometrics Project (Mulkimodal Data Analysis Project: Biome
rics)

MMDAP

WPF CV;B-6
WPF IF;B-8
WPF IngINF;B-6
WPF WIF;B-b6

WPF DKE;M-3

Prof. Drlng. Jana Dittmann

Prof. Drlng. Jana Dittmann, Prof. Iing. Claus Vielhauer
Deutsch

CV;B- Schlusselund Methodenkompéenz- Wahlbereich Schht
sel und Methodenkompetenz

CV;B- Computervisualistik (Wahlpflichtbereich)

INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Technische Informakii
systeme

INF;B- Informatik (Wabhlpflichtbereich)
Computergrafik/Bildverarbeitung

INF;B- Schiissel und Methodenkompetenz Wahlbereich
Schlisselund Methodenkompetenz

IngINF;B Informatik (Wahlpflichtbereich) Informatik-Systeme
IngINF;B Schlusselund Methodenkompetenz Wahlbereich
Schlisselund Methodenkompetenz

WIF;B- Schliisselund Methodenkompetenz Wahlbereich
Schlisselund Methodenkompetenz

WIF;B- Informatik/Wirtschaftsinformatik (Wahlpflichtbereich)

WPF DKE;MBereich Applications

Projektvorlesung mit Ubung, 4SWS
150h =4 SWS
Prasenzzeit §6h
1 2 SWS Projektorientierte Vorlesung/Seminar
1 2 SWS Projektbesprechung
selbststandige Arbeit = 94h
5 Credit Points fU€V;B, INF;B, IngINF;B und WbzB. 6 Credit
Points fUrDKE; M,

N

i QX
> O

a! tA2NRAGKYSY dzyR 51 i
a DNHzy Rt  3Sy RSNJ 1KS?2
a{ AOKSNB {eaiSyvySazx
Praktikum/Seminar zu Themen der Sicherheit

1 Fahigkeit zur TeasArbeit, Projektarbeit, Meilenstaori-

S
N
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Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

1

entierung

Insbesondere Verantwortung, Fiihrung, Delegatiob; A
sprachen von Aufgaben in einem Team

Praktischen Erfahrungen tber biometrischer Systeme
der Anwendung innerhalb der Durchfiihrung einea-pr
xisnahen Projektes zum Thema multodale Datenaaly-
se am Beispiel fisiometrische Erkennung
Ausarbeitung und Einhaltung von Erfelgad Qualitas-
kriterien

Grundzuge des Projektmanagements und der Team
Arbeit

Einflhrung in die Sensortechnik und Multimediatechn
logie

Biometrische Systeme am Beispiel ausgewdNtedai-
taten wie Gesicht, Sprache, Handschrift und Finigera
druck

Technische Integrationsaspekte, Umsetzung ausgéwéa
GSNJ RSN LYKFf dS | d&gorithfnénO
dzy R 51 G Sy aid NHzl G dzNBy &
Evaluation biometrischer Systeme

- mundl. Prifung (kumulativ): 1 Présentation, 1 Projektbericht
und 1 mindliches Abschlussgesprach

oder nachBeitritt zur Prifungsordnung vom November 2013

- Referat

Literatur siehe unter wwwiti.cs.uni
magdeburg.de/iti_amsl/lere/,



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

EmpfohleneVoraussetzogen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Datenbankimplementierungstechniken
Databasdmplementation

102810
DB 1l

Sieheunten

Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und Infaiim
onssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

Deutsch

WPFCV;Bab/4 ¢ Informatik

WPHF;Bab 4 ¢ Informatik

WPHnNgINF;Bb4 ¢ Informatik Systeme
WPPRWIEBab4 ¢ Informatik

WPFCV;M1-2 ¢ Databases and Information Systems
WPMIigiEng;ML-3 ¢ Methodender Informatik
WPPDKE;ML-3 ¢ Fundamentals

oder Data Bases |l

WPHF;M1-2 ¢ Datenintensive Systeme
WPHnNgINF;ML-2 ¢ Datenintensive Systeme
WPRWIF;M1-2 ¢ Datenintensive Systeme
WPFCV;i¢ (Praktische/Angewandtdhformatik
WPHF;i¢ InformatikIl/Theoretischdnformatik
WPHNGIF;; Informatik | oder Il nachWabhl
WPF WIFg Informatik Il

Vorlesung, Ubung

5 CP:150h=60hPrasenz 90h selbststandige\r-
beit/Semesteraufgaben

6 CP:180h = 60h Présenz +126lbststandige A
beit/Semesteraufgaben

5 CPoder 6 CPnachWahl
NotenskalagemafRPrifungsordnung

Datenbanken [100391]

Lemnziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnisse Uber die Funktionsweise von Datenbankmemagt-
systemen

Befahigung zum physischen Entwurf von Datenbanksyest
Befahigung zur Administratiaomd zum Tuning von Datenblan
systemen

Befahigung zur Entwicklung von Komponenten von Datekiban
managementlésungen

Aufgaben und Prinzipien von Datenbanksystemen
Architektur von Datenbanksystemen

Verwaltung des Hintergrundspeichers

Dateiorganisatiorund Zugriffsstrukturen

Zugriffsstrukturen fur spezielle Anwendungen
Basisalgorithmen fiir Datenbankoperationen



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Optimierung von Anfragen

Studien/ Prifungsleistngen:  ErfolgreicheBearbeitungvon SemesteraufgabeAusgabezum
BeginndesSemesters)
Prifung:mindlich
Scheinschriftlich(odernachAbsprachamiindlich)

Medienformen:

Literatur: Datenbanken: Implementierungstechniken
Gunter Saake, Kalwe Sattler, Andreas Heuer
3. Auflage mitpVerlag, Bonn, 2011
ISBN 978826691560



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernerdmisse:

Inhalt

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlayen der Bildverarbeitung
Introduction to Image Processing

GrBV

3.
Professur fur Praktische Informatik / Bilaaebeitung, Bildveste-
hen

deutsch
CVB Pflichtbereich 3. Semester
IngINFB: Vertiefung: Informatid echniken
INFB: Vertiefung: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIFB: Wahlpflichtbereich Inforatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung, Ubung
Préasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:

Ubungsvorbereitung in kleinen Gruppen

Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
5 Credit Points = 150h4SWS = 56h Préasenzzeit + 94h selbst
standige Arbeit, Notenskala gemafifingsordnung
keine

Einflhrung in die Informatik, lineare Algebra

Lernziele & zu everbende Kompetenzen:

1 Fahigkeit zur Entwicklung von Methoden z@sling eines
Bildverarbeitungsproblems

Grundlegende Fahigkeiten zur analytischen Prokiemig
Fahigkeit zur Anwendung einer RaitbtotypingSprache in
Bild- und Signalverarbeitung.

Digitale Bildverarbeitung als algorithmischestem
Verarbeitung mehrdimensionaler, digitaler Signale
Methoden der Bildverbesserung

Grundlegende Segmentierungsverfahren
Prifungsvorleistung nach 88(2) BS¢ifungsordnungst erforder-
lich

Prufung: schriftlich, 120 Minuten

= =

= =4 -8 =4

siehe http://wwwisg.cs.unmagdeburg.de/bv/gbv/bv.html



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kurzel:

ggf. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene @raussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT-Forensik

IT-Forensics

IFOR

WPF CV;B-@

WPF IF;B -8

WPF IngINF;B-@&

WPF WIF;B-8

Prof. Dr:Ing. Jana Dittmann, HNI

Igor Podebrad, Stefan Humml, exte@tommerzbank AG
Deutsch

Informatikprofile- Profil ForensikDesign@Informatik

CV;B- Informatik (Wahlpflichtbereich)

INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Angewandte Informatik
INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Technische Informaisys-
teme

IngINF;B Informatik (Wahlpflichtbereichj Informatik-Techniken
WIF;B- Informatik/Wirtschaftsinformatik (Wahlpflichtbereich)

Vorlesungen, Ubungen / 4SWS
Prasenzzeit = 56h
1 2x1 SWS Blockvorlesung
1 2x1 SWS Blockubung
Sdbststandiges Arbeiten = 94h
1 Losung der Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selb
stéandige Arbeit
Notenskala gemaf? Prifungsordnung

a! f A2NAGKYSY dzyR 5FGSya
aDNHzy Rt  3Sy RSNJ 6KS2NEB
a¢ SOKYAAaO0OKS LYyTF2N¥YIGA]
a{ AOKSNBE {&aidSyvySa
1 Fahigkeiten, Horensische Untersuchungen zu ordse-
ren, durchzufihren und zu moderen
1 Fahigkeiten, Horensische Methoden anzupassen, zu
adaptieren und weiterzuentwickeln
1 Grundlagen ITorensischer Untersuchungen: Inforniat
nen, Daten, Abschnitte und Rollen irféfensischen b-
tersuchungen
1 Sicherheitsziele, Designanfordegen und ausgewéhlte
rechtliche Aspekte in der{Horensik
1 Ausgewahlte Beispiele zur Beweismittelsuche una£rh
bung gemaf Best Practices
1 Grundlagen zur Aufbereitung, Dokumentation und-Pr
sentation von Untersuchungsergebnissen



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Studien/ Prufungsleistungen: Hausarbeit, regelméRige Teilnahme an den Vorlesungen und
Ubungen:
1 Note: Prufung (Hausarbeit, keine Vorleistungen)
1 Schein: Bekanntgabe der erforderlichen Vorleistungen
der Veranstaltung

Medienformen:
Literatur: Literatur siehe unter http://wwwiti.cs.ni-
magdeburg.de/iti_amsl/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Machine Learning
ML

Ab 3. Semester
Professur fur Datand Knowledge Engineering
Prof. DrzIng. Andreas Nurnberger
Englisch
Wahlpflicht: CV, INF, WIF, INGIF, DKE
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 wdchentliche Vorlesung: 2 SSV
1 wochentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung deregong,
Vorbereitung auf die Prifung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94t
standige Arbeit

Notenskala gemalf3 Bfungsordnung

Keine

Teilnahmevoraussetzungen:
a! t IA2ZNAGKYSY dzyR 51 (Syaid Ny (
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Grundlagen der Lerntheorie und vertieftesergtandnis fir
Probleme und Konzepte maschineller Lernverfahren
1 Kenntnis von grundlegenden Datenstrukturen und Aldor
men des Maschinellen Lernens, die den Studierenden be
gen diese Ansatze auf reale Datenanalyseproblemevesrz-
den.
Einfihrung in das Funktionslernen; Einfihrung in die Kotz
rAume und Konzeptlernen; Algorithmen des Insthasiertes
Lernens und Clusteranalyse; Algorithmen zum Aufbau dér
scheidungsbdume; Bayesches Lernen; Neuronale Netze; #&s
tionsanalyse; Verstarkungsten; Hypothesen Evaluierung.
Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Bearbeitung der Programmieraufgaben
Erfolgreiche Prasentation der Ergebnisse in den Ubungen
1 Maundliche Abschlussprifung
f Schein
Vorleistungen entsprech@hAngabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Tafel
1 Tom Mitchell. Machine Learning. McGrawill, 1997.
1 S.Russelund P. Nonrdgtificial Intelligence: A Modern
Approach. Prentice Hall, Englewood Cliffs, 2003



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Multimedia Systems Project
Multimedia Systems and Multimedia Technology Project

MMTECH

Bachelorstudium der FIN: Wahlfach atsgmester
WPFCV;B 5%

WPF IF;B-8

WPF IngINF;B&

WPF WIF;B-6

WPF DKE;M-3

Prof. Dr:Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr:Ing.Jana DittmannProf. Dr:Ing.Claus Vielhauer
Englisch

INF;B- Wahlbereich Schliisselind Methodenkompetenz
INF;B- Informatikprofile- Profil ForensikDesign@ Informatik
INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Vertiefung: Compute
grafik/Bildverarbeitung

INF;B- Informatik (Wahlpflichtbereich) Vertiefung: Technische
Informatiksysteme

WIF;B- Informatik/Wirtschaftsinformatik (Wahlpflichtbereich)
WIF;B- Wahlbereich Schlissaind Methodenkompetenz

CV;B- Informatik (Wahlpflichtbereich)
CV;B Wahlbereich Schliissaind Methodenkompetenz

IngINF;B Vertiefung: Informéik-Systeme
IngINF;B Wahlbereich Schliissaind Methodenkompetenz

DKE;M Applications

Projektvorlesung mit Ubung, 4 SWS
150h = 4 SWS

Présenzzeit = 56h

T 2SWSVL

1 2 SWS Ubung

selbststandige Arbeit = 94h
Bachelorstudium der FI8: Credit Points
DKE;M: 6 Credit Points

Empfohlene Voraussetzungen Algorithmen und Datenstrukturen, Rechnersysteme

Angestrebte Lernergebnisse:

9 Praktischen Erfahrungen tber multimedialest®me und
deren neuesten Forschungsergebnisse in dewéndung
innerhalb der Durchfiihrung eines praxisnahen Projekt
zum Thema Multimediatechnologie (wie zum Beispiel
deo, Audio einschBound, 3D, Multimeidsystemkomp-
nenten)



Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

f

f

= =

f
f

Fahigkeit zur TeasArbeit, Projektarbeit, Meilensteiori-
entierung

Insbesondere Verantwortung, Fiihrung, Delegatidm, A
sprachen von Aufgaben in einem Team

Ausarbeitung und Einhaltung von Erfelgad Qualitas-
kriterien

Einfihrung in Multimedia und Multimediasysteme
Ausgevihlte Medientypen wie zum Beispiel Bild, Video
und Audio: von der AnaleDigitatWandlung bis zur
Kompression

Ausgewahlte Multimediaanwendungen

Grundziige des Projektmanagements und der Team
Arbeit

1 mandl. Prifung (kumulativ)l Prasentation, 1 Projektbericht
und 1 mindliches Abschlussgesprach

oder nachBeitritt zur Prifungsordnung vom November 2013

1 Referat

Literatur siehe unter:
wwwiti.cs.unimagdeburg.de/iti_amsl/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeionung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Vaussetzagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Prirzipien und Komponenten eingebetteter Systeme
Principles and components of embedded systems

PKES

4.-5, Semester
Professur EOS

deutsch
BachelorWPFTechnische InformatikNF, IngINF
BachelorWPFCV, WIF
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung
Selbststandjes Arbeiten:

1 Bearbeitung von Ubungsaufgaben & Priifungsvorbere

tungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selb
standige Arbeit.
Notenskala gemaf Prifungsordnung
keine

RS und/oder BS
Lernziele:

1 Verstandnis der besonderen Eigenschaften und Rroél
eingebetteter Systeme wie Umgebungsabhéngigkeit, E
schrankung der Ressourcen und vorhersagbareksa/e

ten.

1 Fahigkeit, die weitreigtnden systeminternen undxeer-
nen Problemstellungen eines eingebetteten Systems z

erfassen, einzuordnen und zu bewerten.
Kompetenzen:

9 Fahigkeit zur praktischen Realisierung eingebettetsr S
teme, ausgehend von einem Anwendurpgeblem, mit
den Basiskompeenten der sensosschen und aktaf
schen Peripherie, Micr@ontrollern und Betriebssyest

men.
Inhalte

1 Sensoren und Aktoren
Die Instrumentierungsschnittstelle
Architektur von MicreControllern
Grundlagen zuverlassiger Systeme
Grundlagen der Echtzeerarbeitung

9 Betriebssystemkonzepte fiir eingebettetestiyne
Leistungen

1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben

f
f
f
f

1 Prifung: mindlich



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: wird auf der V.b-Seite der VL bekanntgegeben



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebrss:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Spezifikationstechnik
Introduction to specification

SPT

6.

Professur fur Praktische InformatilSbftware Engineering
Prof. Dr. Frank Ortmeier

deutsch

Bachelor:

PF: hgINF

WPF: CV, INF, WIF
Master:

WPF: CV
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selb
standige Arbeit

Notenskala gemalfd Prifungsordnung

Master CV:

6 Credit Poirg = 180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h-selk
sténdige Arbeit durch zusatzliche Aufgaben

Notenskala gemaf Prifungsordnung

keine

Algorithmen und Datenstrukturen
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Vertrautheit mit Methoden der formalen Spezifikation
Befahigung zur Einschatzung, fur welche Softwatefakte der
Einsatz formaler Spezifikation sinnvoll ist.
Kenntnisse Uber Potentiale und Grenzen formaler Methrode
Formale versus informale Spezifikation
Spezifikation, Validierung, Verifikation, Generierung
Spezifikation abstrakter Datentypen
Spezifikation von zeitlichen Ablaufen und Prozessen, Anwe
dungsbeispiel: Protokollspezifikation
Konkrete Spezifikaanssprachen und Werkzeuge

1 Prufung mandlich

f Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Siehehttp://w wwiti.cs.unt
magqgdeburg.de/iti_db/lehre/spt/index.html



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/spt/index.html
http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/spt/index.html

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

5.3 Lernende Systeme / Biocomputing




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuodnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK
Data Mining
Data Mining

Bachelor, auch 4semestrige Masterstudiengdnge
DM4BA

Bachelor: ab 4, Master: ab 1
Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik If-(A
beitsgruppe KMD)
Prof. Myra Spiliopoulou
Deutsch
Wahlpflichtfach:
- Bachelor CV als WPF INF
- Bachelor INF als WPF INF
- Bachelor IngINF als WPF INF
- Bachelor Wirtschaftsinformatik als WPF INF / WIF
- Master DKE
- Master DigiEng
- Master Wirtschaftsinformatik als WPF WIF
Zuordnung nur fur Prifungsordnungen mit expliziten Schive
punkten:
- Bachelor IngINF:
0 Informatik-Techniken
- Master DKE:
o Fundamentals
- Master DigiEng:
o Methoden der Informatik
Studiumsprofile des Bachelor INF
9 s. Beschreibungen der Profile
Brickenmodul:
1 laut Briickenmodulkatalog vongem Studiengang
Fur Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplindre
Studiengangen und von Studiengangen auf3erhalb der FINJ-s.
diumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.Fur Freigabe u
Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren Studiegga und
von Studiengéngen aufRerhalb der FIN, s. Studiokstdente des
jeweiligen Studiengangs.
Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)
Prasenzzeiter2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
- Vor-und Nachbearbeiing der Vorlesung
- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben
- Vorbereitung fir die Abschlussprifung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS =
56h Prasenzzeit + 94h selbstandige Arbeit
Notenskala gemaf Prifungsordnung
Keine

Keine
Lernziele & erworbene Kompetenzen:



Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:
Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

- Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining

- Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur Lésung von
reellen, vereinfachten Problemen

- Vertrauthat mit Data Mining Werkzeugen

- Souveraner Umgang mit deutsalmd englischsprachiger
Literatur zum Fachgebiet

- Daten und Datenaufbereitung fur Data Mining

- Data Mining Methoden fur: Klassifikation, Clustering, Entd
ckung von Assoziationsregeln

- DataMining Werkzeuge und Softwal®uiten

- Fallbeispiele

Prifung:mindlich

HauptquellePanNing Tan, Steinbach, Vipin Kumarl y (ictibR
G2 5F0F aAyAy3das 2AtSed 68nnr
Einzelne Themen und Beispiele ddsHippner, U. Kusters, M.
Meyer, K. Wilde (Hrsgo)| Y R0 dzZOK 51 G aAy
6Yy26f SRAS 5Aa020SNE Ay al NJ
Auswahivon Fallstudien und wissenschaftlichen Artikeln @ng
ben zum Semestbeginn)



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufvand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Larergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grurdlagen der Computer Vision
Introduction to Computer Vision

GrCcv

4., 6.
Professur fur Praktische Informatik / Bildverarbeitung, Bildte
hen

deutsch
CVB: Wabhlpflichtbereich Computervisualistik
IngINF/INF/WIHB: Wahlpflichtbereich
Vorlesung, Projekt
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Projekttreffen
Selbststandige Arbeit:
Projektplanung und Umsetzung in Teams
Vorbereitung der Projektprasentation
Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
5 Credit Points = 150h = 4SWS = 5@iséhizzeit + 94h selbs
standige Arbeit, Notenskala geman Priifungsordnung
Keine

Einflhrung in die Informatik, lineare Algebra, Grundkenntnisse

der digitalen Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

1 Fahigkeit zur Anwendung von Algorithmen der Computer
Vision

9 Fahigkeit zur eigenstéandigen Bearbeitung eines kleinen Pi
jekts

1 Teamfahigkeit

1 Early Vision: Active Vision, Stereo Vision, Optical Flo

9 High Level Vision: Template Matching, variable Templates
Recognition by Components, Bewegungsverfolgung

Prufungsvorleistung nach 88(2) B&cifungsordnung ist erfder-

lich

Prifung: mundlich, 20 Minuten

siehe http://wwwisg.cs.unmagdeburg.de/bv/gcv/cv.html



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Information Retrieval
Information Retrieval

IR

Ab 3.Semester Bachelor

Prof. DrzIng. Andreas Nurnberger

Prof.Dr-Ing.Andreas Nurnberger

Deutsch

Bachelor IF, CV, WIF, CSE

Master IF, DKE als Brickenmodul

Vorlesing, Ubungen (2/2)

Prasenzzeiten:

1 2 SWS Vorlesung

1 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

1 Bearbeitung von Ubungsind Programmieraufgaben;
Nachbereitung der Vorlesung

5 Credit Points = 150h = 4 SW56h Préasenzzeit + 94h

sebststandige Arbeit

Teilnahmevoraussetzungen:
Algorithmen und Datenstrukturen
9 Vertieftes Verstandnis fur Probleme der Informationssuche
1 Kenntnis von Datenatikturen und Algorithmen, die den
Studierenden zur selbstandigen Entwicklung und Evaluierul
von Information Retrieval Systemen beféahigen.
Statistische Eigenschaften von Texten, Retrieval Modelle und
Datenstrukturen, Relevarzeedback, Evaluierun@rundlagen
von XML, Strukturierung von Datensammlungen (Clustering,
Kategorisierung), Struktur und Algorithmen von Internet
Suchmaschinen, Grundlagen von Multimedia Retrieval Systen
Schnittstellen Design
1 Prifung (mindth, ggf. schriftlich)
f Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
(Votierungen, Programmieraufgaben)

1 Introduction to Information Retrieval, C.D. Manning, P.
Raghavan, H. Schiitze, Cambridge University Press, 2

1 Information Retrieval: Data Structures and Algorithms,
William B. Frakes and Ricardo Ba¥ates, Prenticélall,
1992,



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzei

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr

fungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Laborrotationin Neurobiologischer Lernforschung
Lab Rotation in neurobiological learniresearch

LR NL

deutsch

Praktikum

Prasenzziten: 60 h Projekt

Vor- und Nachbearbeitung des Projektes

3 Credit Points = 90h 60h Présenzzeit + 38klIbststandige A
beit

Notenskala gemaf Prifungsordnung

Keine

TeilnaS 'Y { SYAYIl NJ a9 ELISNR Y oy (
f23Aa0KSY [ SNYFT2NROKdzy 34
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Praktische Erfahrung tber Ansatze der neurobiologischen Fo
schung am Menschen oder Tieren, u.a. zu den TheRam
forcementlernen, Sequenzlernen, KategorielernEnrzzeie-
dachtnisprozesse

Im Rahmen laufender Forschungsprojekte am Leilmrstitut

wird an der Ausarbeitung und Durchflihrung von neurobislog
schen Lernexperimenten mittels fMRI, MEG, EEGHIektophy-
siologie gearbeitetSchwerkunkt bei der Datenauswertung ist ¢
Zeitreihenanalyse neuronaleund Verhaltensdaten

Prifung MindlichePrifung

siehehttps://iwebdav.ifn-
magdeburg.de/iwbdav/LearningAndMemorySeminar/



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gd. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiPr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Experimentelle Anséatze in der neurobiologischen Lesdioung
Experimental approaches for learning research in neurobiolog

LiN

5.

A. Brechmann

A. Brechmann, M. Deliano, R. Kénig, A. Schulz
deutsch

Seminar

Prasenzzeiten:

1 SWS/orlesung

30 h Projekt

Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs

4 Credit Points = 120h = 44h Prasenzzeit + 76h selbststandige
Arbeit

Notenskala gemalf3 Prifungsordnung

Teilnahme an der Allgem. Psychologie Il Vorlesung
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Mdglichkeiten und Grenzen der gangigen Methoden neuwiabi
gischer Lernforschung an Menschen und Tieren. Grundlegenc
Kenntnisse Uber Reforcementmodelle, Kategoriaind Squenz-
lernen, Arbeitsgedéchtnis.

Anhand aktueller Forschungsprojekte am Leidngitut werden
methodische Ansatze in der neurobiologischen Lasthbung
mittels fMRI, MEG, EEG und Elektrophysiologie t&gthiEs
werden Untersuchungparadigmen erarbeitet, in Pilexpei-
menten erprobt und Einblicke in die Datenanalyse gnd
Interretation vermittelt.

Prifung: Referat

siehe https://iwebdav.ifR
magdeburg.e/iwebdav/LearningAndMemorySeminar/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Machine Learning
ML

Ab 3. Semester
Professur fur Da and Knowledge Engineering
Prof. DrzIng. Andreas Nurnberger
Englisch
Wahlpflicht: CV, INF, WIF, INGIF, DKE
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
1 wdchentliche Vorlesung: 8WS
1 wochentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung deregong,
Vorbereitung auf die Prifung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94t
standige Arbeit

Notenskala gemaRrifungsordnung

Keine

Teilnahmevoraussetzungen:
a! t IA2ZNAGKYSY dzyR 51 (Syaid Ny (
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
9 Grundlagen der Lerntheorie und vertiefteégerstéandnis fir
Probleme und Konzepte maschineller Lernverfahren
1 Kenntnis von grundlegenden Datenstrukturen und Aldor
men des Maschinellen Lernens, die den Studierenden be
gen diese Ansatze auf reale Datenanalyseproblemevesrz-
den.
Einfihrung in das Funktionslernen; Einfuhrung in die Kotz
rAume und Konzeptlernen; Algorithmen des Insthasiertes
Lernens und Clusteranalyse; Algorithmen zum Aufbau dér
scheidungsbdume; Bayesches Lernen; Neuronale Netze; #&s
tionsanalyse; Verstarkunigsnen; Hypothesen Evaluierung.
Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Bearbeitung der Programmieraufgaben
Erfolgreiche Prasentation der Ergebnisse in den Ubungen
1 Maundliche Abschlussprifung
f Schein
Vorleistungen entspre@nd Angabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Tafel
1 Tom Mitchell. Machine Learning. McGrawill, 1997.
1 S.Russelund P. Nonrdgtificial Intelligence: A Modern
Approach. Prentice Hall, Englewood Cliffs, 2003



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Karzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmgum:

Lehrfom / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistagen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Neuronale Netze
Neural Networks
Bachelor

NN

6
Professur fur Praktische Informatik / Computational Ingelhce
Prof. Dr. Rudolf Kruse
Deutsch
WPFCMA;Bab 6
WPFCV;Bab 6
WPFCV;iab 6
WPFCSE;Bb 6
WPFDKE;Mab 2
WPHF;iab6
WPHF;B4-6
WPHNGIF;ab6
WPRMA;D-AFIFab 6
WPFWIF;iab 6
WPFWIF;Bab 6
Vorlesung und Ubung / 4 SWS
Préasenzzeit = 56 Stunden:
T 2 SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit = 94 Stunden:
1 Vor-und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
1 Bearbeiten von Ubungsind Programmieraufgaben

5 Kreditpunkte gemaf 150 Stunden Arbeitsaufwand

Keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Programmierung, Modellierung

Mathematik | bis IV

Anwendung von Methode der Datenanalyse mit

Neuronalen Netzen zur Losung von Klassifikatjons

Regressionaund weiteren statistischen Problemen

1 Bewertung und Anwendung neuronaler Lernverfahren

Analyse komplexer Systeme

Beféhigung zur Entwicklung von Neuronalen Netzen

1 Einfihrung in die Grundlagen der neuronalen Netze au
Sicht der Informatik

1 Behandlung von Lernparadigmen und Lernalgorithmen
Netzmodelle

1 Prifung in mindlicher Form, Umfang: 30 Minuten,
Anklndigung der notwendigen Voidtungen in der
ersten Veranstaltungswoche und auf der
Vorlesungswebseite

1 Schein (mundlich, "Scheingesprach™), Ankindigung de

= =4 =4 =9

=



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

notwendigen Vorleistungen in der ersten
Veranstaltungswoche und auf der Vorlesungswebseite

Medienformen:
Literatur: ChristianBorgelt, Frank Klawonn, Rudolf Kruse, und Detlef Nau

NeuroFuzzySystemd3. Auflage)Vieweg Verlag, Wabaden,
2003.

Simon Haykin. Neural Network&:Comprehensive Fouatobn.
PrenticeHall, Upper Saddle River, NJ, USA, 1994.

Raul RojasTheorie deneuronalen Netze: Eine systensahe
Einfihrung Springer Verlag, Berlin, 1993.

Andreas ZellSimulation neuronaler NetzAddisorWesley, Bonn
1994,



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

WissensmanagememtMethoden und Werkzeuge
Knowledge Maagement¢ Methods and Tools
Bachelor, auch 4semestrige Masterstudiengdnge
WMS

Bachelor: ab 3 (studiengangsabhangig), Master: ab 1
Lehrsuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik IIr{A
beitsgruppe KMD)
Prof. Myra Spiliopoulou
Deutsch
- Bachelor WIF: Pflichtfach im 3. Fachsemester
- Bachelor CV: WPF INF ab 4. Fachsemester
- Bachelor INF: WF INF ab 4. Fachsemester
- Bachelor INGINF: WPF INF ab 4. Fachsemester
- Master DKE
Zuordnung nur fur Prifungsordnungen mit expliziten Schiwe
punkten:
- Bachelor IngINF:
o0 Anwendungssysteme
- Bachelor INF:
o Angewandte Informatik
o Datenintensvie Systeme
o Wirtschaftsidormatik
- Master DKE:
o Applications
Studiumsprofile des Bachelor INF

1 Profil "Lernende Systeme/Biocomputing" (Katalog A)

9 s. auch Beschreibungen aller Profile
Brickenmodul:

9 laut Briickenmodulkatalog von jedem Studiengang
Fur Freigabe und Zuordnung zu Curriaaa interdisziplinéren
Studiengangen und von Studiengangen auf3erhalb der FINy-s.
diumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.
Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiter2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeiten:

- Vor-und Nachbearbeitung der Vorlesung

- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben
- Vorbereitung fir die Abschlussprifung

5 Credit Points = 150h =4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94elbstandige Arbeit

- Notenskala gemaf3 Prufungsondrg

Keine

Empfohlene Voraussetzungen Keine
Angestrebte Lernergebnisse: Lernziele & erworbene Kompetenzen:
- Verstandnis der Rolle von Wissensmanagement und WMS
der Organisation
- Erwerb von Kenntnissen zu relevant€echnologien



Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

- Vertrautheit mit den Einfihrungsmethoden von und Bexri
ren zu Wissensmanagementldsungen

- Erwerb von Kenntnissen zu den Funktionalitaten vos-Wi
sensmanagementsystemen anhand von Beispielen

- Wissensmanagement in der Welt des Unternems

- Dokumentenmanagement

- Methoden fir die Einfihrung von Wissensmanagement
[6sungen

- Wissen und Entscheidungsunterstitzung

- Fallbeispiele
1 Prufung:miindlich
1 Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Hauptquellen:

- YO/ O[ | dzR2y X Wot ©[ | dzZR2Yy X 5¢
9AYS 9AYFNKNHzy3IaZ tSIFNE2Y

- K. Gotzer et al. Dokumentenmanagement. dpunkt Verlag,
Auflage (2004)

Auszlge:

- 1@ ¢CAGLYlI ® GCKSYBYHogHERAS A
Prentice Hall Inc. (2000)

- D® { OKNBAOSNI SiG | f d &y gaents
¢KS /2YY2yY!5{ aSikKz2Rzfz3e&

- ¢P5F FSYLRNIZ [ &t NHzA | 1 @ aa& 2
GA2ya alylF3aS 2KIFIG ¢KS@& Yy?
Press, Boston (1998)

- Lo b2yF1FE | ¢l |1 $MBKARYyEE K
Oxford University Press, New York (1995)

Auswahhkon Fallstudien und wissenschaftlichen Artikeln @ng

ben zum Semesterbeginn)
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5.4 Web-Griinder




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Anwendungssysteme
Business Application Systems

AWS

5
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

Deutsch

Bachelor WIE Wirtschaftsinformatik
Vorlesung / 2 SWS, Ubung / 2 SWS
Préasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitungler Vorlesung

Bearbeitung von Fallstudien fiir die Ubung

5 Credit Points = 150h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Ark
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbsstandige Arbeit
Keire

Keine
1 Schaffung eines Grundverstandnisses fur Funktionen t
Zusammenhange in betrieblichen Anwendwsgstemen
entlang der Wertschdpfungskette
1 Praktische Erfahrungen mit prozessorientierter In
formationsverarbeitung an einem konkreten EBystem
Grundlagen der Wertschopfungskette nach Porter
Prozesse der betrieblichen Informationsverarbeitung
o Forschung und Entwicklung
o Vertrieb
o Einkauf
0 Produktion
0 Logistik
1 Fallstudien zu komplexeGeschéaftsprozessen mit SAP |
Enterprise
Fallstudienbearbeitung in der Ubung
1 Schriftliche Prifung
f Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

= =4

Mertens, P. (2005): Integrierte rimationsverarbeitung 1. 15.
Auflage, Berlin u. a.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:
Voraussetzungenach
Prufungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:
Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

BachelofProjekt
Bachelor Project

In der Regel: 7. Bachel®amester
Lehrstuhl fur Simulation

Alle Dozenten der FIN

Deutsch oder Englisch

Projektarbeit

Projektspezifisch
18

1 Ubertragung von studienfachspezifischen Kenntnissen in (

Praxis

1 Einschéatzung eines praktischen Problems und Planung ei
Losungswegs

T Entwicklung einer geeigneten Logufiir ein praxistypisches
Problem

1 Kommunikation Uber Auftragsinhalte, Arbeitsfortschritt unc
Ergebnisse mit einem Auftraggeber

T Planung und Durchfiihrung eines langerfristigen Projekts

Studierende bearbeiten ein von einem externen Auftraggeber

formuliertes, studienfachnahes Problem. Die zu erbringenden

fachbezogenen Leistungen und die Projektorganisation werde

mit dem Auftraggeber vereinbart. Zur Projektorganisationdgeh

ren u.a. ein Meilensteinplan und ein Kommunikationsplan fir ¢

Arbeitsfortschitt und die erzielten Ergebnisse.

Unbenotete Leistung auf der Basis eines Projektberichts

Entfallt

Projektspezifisch



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbetsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Geschaftsmodelle flir-Business
Busness Models for Business
Bachelor

eBus

Bachelor: ab 6
Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik If-(A
beitsgruppe KMD)

Deutsch

Wahlpflichtfach:

- Bachelor Informatik als WPF INF, WPF WIF

- Bachelor Wirtschaftsinformatik als WPF WIF

- Bachelor Informatik als WPF fiir Nebenfach Wirtschagiswi
senschaft

Pflichtfach:

- Bachelor Informtk: Studiumsprofil "Webgrtunder"

Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplinangafi-Si
engangen und von Studiengéngen aulRerhalb der FIN: s- Stud
umsdokumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiter2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

- Vor-und Nachbearbeitung der Vorlesung

- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben

- Vorbereitung fiir die Abschlussprifung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94elbstandige Arbeit

Notenskala gemaf Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Die Vorlesung bietet eine Einfihrginund Vertiefung von -E

Commerce aus geschéttlicher, technischer und gesellschatftl

Sicht.

Die Studierenden werden zum einen die technischen Gaged

von Infrastruktur und Plattformen des-EGommerce kennder-

nen, zum anderen Handel, Diedststung, @linemedien und

B2B als Branchen desddmmerce. Sie werden mit Gesclséfo-

delle fir ECommerce und mit deren Anforderungen an fida

ting, Sicherheit und Bezahlsysteme vertraut.

AulRerdem werden die Studierenden einen Einblick in die ge

schaftlichen Rahmebedingungen erhalten sowie mit den @

wirkungen sozialer Netzwerke aur{d®mmerce vertraut welen.

Insbesondere erzielt das Modul:

- Erwerb von Grundkenntnissen zeCdmmerce und Erkemn
nissen zu den gesellschaftlichen Rahmenbedingungen



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

- Umgang mit EEommece in der Praxis
Inhalt: - Technische Infrastruktur des@mmerce
- Technische Konzepte vorkd®mmerce Plattformen
- Geschaftsmodelle desGommerce
- Anforderungen an Marketing, Sicherheit und Bezahlsysten
- Branchen und Anwendungsfélle de€Bmmerce
- Gesellschftliche Rahmenbedingen desd®mmerce
- Fallbeispiele
Studien/ Prufungsleistungen:  Prifung:mundlich
Medienformen:
Literatur: K. C. Laudon, C. G. Trare€ommerce 2013. Global Edition.
Pearson Education (2013).

K.C. Laudon, J.P. Laudon, D. Schatlgtschaftsinformatikg Eine
Einflhrung. Pearson Studium (2006), Kpt. 10.



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrverastaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Idea Engineering

Idea Engineering

Bachelor oder Master / Briickenmodul
IE

Professur fur Simulation

Graham Horton

Deutsch

CV/B: Bereich Allgemeine Visualistik (ab 3. Sem.)
IF-B: Nebenfach Existenzgriindung und Innovation

(Kommentar: dadurch Pflicht fur Webgrunder, 4. Sem.)
IFM: Nebenfach Existenzgrindung und Innovation

Alle FINM: WPF Schlissalnd Methodenkompetenz
Vorlesungen, Ubungen, Projekt

Prasenzzeiten = 56 h (2 SWS Vorlesu@yys Ubung)
Selbststandiges Arbeiten = 94 h (Projektarbeit in Teams)
5 CP (Bachelor) bzw. 6 CP (Master)

keine

keine

Lernziele & erworbene Komenzen:

Aufgabengerechte Entwicklung von Ideenfindungstechnike
Meilensteinorientierte Projektarbeit im Team

Planung und Moderation von Workshops

Fahigkeit, kreativ zu denken und Ideen zu produzieren
Fuhrung und Strukturierung von Diskussionen
Prasentatiorund Berichterstattung eigener Arbeitsergetse
Innovationsprozess,

Grundlagen von ldeenfindungstechniken,
Perspektivwechsel,

Bewertung,

Selektion und Ausbau von Ideen,

Klassische Kreativitatstechniken,

Werbeideenproduktion

Benotet: Hausarbeit

Unbenotet: Bestehen der Hausarbeit

E I IR B B RE B B

Siehe www.sim.ovgu.de



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriaumn:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prufungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Innovation fur Startups

Innovation for Startups

Bachelor oder Master

IfS

Von der Idee zum wettbewerbsfahigen Produkt

Keine Vorgabe

Lehrstuhl fur Simulation

Graham Horton

Deutsch

Pflichtmodul im Studienprofil "Welsrinder"

Vorlesung / 2 SWS

Bis zu 150 Stunden (Bachelor) bzw. 180 Stunden (Mastén);
senzzeit und Projektarbeit

5 (Bachelor) bzw. 6 (Master)

Keine

Keine

5AS ¢SAfYSKYSNI KFoSy 3ISt SNy

1 Wie man ein Startup nach dem "Ledrtinzip betreibt

1 Wie man ein wettbewerbsféahiges Geschaftsmodell entwicl|
und validiert

9 Die Rolle n Innovation fir Startups

1 Wie man Kundenwiinsche ermittelt

Der Inhalt umfasst die folgenden vier Themen:

9 OutcomeDriven Innovation

9 Geschaftsmodelle

9 Disruptive Innovation

9 Der Lean Startuprozess

Prufungsvorleistungleilnahme an zentralen Experimenten

Benotet: Hausarbeit

Unbenotet Bestehen der Hausarbeit

Blank & Dorf: The Startup Owner's Manual
Osterwalder & Pigneur: Business Model Generation
Ulwick: What Customers Want

Ries: The Lean Stap

Christensen: The Innovator's Dilemma
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0. INFc Nebenfach
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Der/die Studierende muss 15 Creditpunkte mit dem Nebenfach erwerben.

Neben den hier aufgeflhrten Nebenfachern (Modulen), bestehtvibglich-

keit, ein anderes Nebenfach (Mol aus den Angeboten der FIN, der anderen
Fakultaten der OvGU oder einer anderen wissenschaftlichen Hochsahule z
wahlen. Dieses Nebenfach muss jedoch aus einem andexelimgebiet als der
Informatik sein.

Seitdem Sommersemester 2009 gibt es mit 'Nemigsenschaften' ein nes
attraktives Nebenfachangebot fir Bachelorstudierende der Informatik.
Fur das Nebenfach Neurowissenschaften kdnnen Studierende der
Informatik sich aus dem Lehrangebot der ersten beiden Semester des
Masterstudiengang 'Integrative Neoscience' ein individuelles

Programm Uber insgesamt 15 Creditpunkte zusammenstellen
(s.http://neurosci.unikmagdeburg.de/studyprogramme



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Idea Engineering

Idea Engineering

Bachelor oder Maste/ Brickenmodul
IE

Professur fur Simulation

Graham Horton

Deutsch

CV/B: Bereich Allgemeine Visualistdb 3. Sem.)
IF-B: Nebenfach Existenzgriindung und Innovation

(Kommentar: dadurch Pflicht fur Webgrunder, 4. Sem.)
IFM: Nebenfach Existenzgriindung und Innovation

Alle FINM: WPF Schliissalnd Methodenkompetenz
Vorlesungen, Ubungen, Redt

Prasenzzeiten = 56 h (2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung)
Selbststandiges Arbeiten = 94 h (Projektarbeit in Teams)
5 CP (Bachelor) bzw. 6 CP (Master)

keine

keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Aufgabengerechte Entwicklung von Ideenfindungstechnike
Meilensteinorientierte Projektarbeit im Team

Planung und Moderation von Workshops

Fahigkeit, kreativ zu denken und Ideen zu prdten
Fuhrung und Strukturierung von Diskussionen
Prasentation und Berichterstattung eigener Arbeitsergesmi
Innovationsprozess,

Grundlagen von ldeenfindungstechniken,
Perspektivwechsel,

Bewertung,

Selektion und Ausbau von Ideen,

Klassisiee Kreativitatstechniken,

Werbeideenproduktion

Benotet: Hausarbeit

Unbenotet: Bestehen der Hausarbeit

I R R L

Siehe www.sim.ovgu.de



Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau

gaof. Kirzel

ggof. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum
Lehrform/SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetnagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Materialflusslehre

2.,5.,6.
Professur fur Logistik

deutsch

Vorlesung; Ubungen, Praktikum
Prasezzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung (inkl. Praktikum)

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben, Praktikumsnd Priifungsvorbereitung

5 Credit Points = 150 h = 4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94th se
standige Arbeit

Notenskala gemaf Prufurgsinung

keine

Technische Logistik Grundlagen und Prozesswelt; Wiinsehen
wert: Mathematik Statistik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Befahigung zur Systerand Strukturanalyse sowie zur Modttal-
dung

Erlernen von Techniken und Grundkonzepten zur quarvitat
Beschreibung von Materialflussprozessen usybtemen
Anwendung der Methoden zur Ermittlung von Arbeitstgm, zur
Dimensionierung von Materialflusgstemen

Grundstrukturen von Fordersystemen, Wirkungsweise vompKo
lungen der Férderund Speicherelemente

MaterialflusskenngroéfR3en (Stromstérke, Durchsatz, Bestand)

LeistungskenngrdlRen, Grenzleistungen bei kontinuierlicher un
diskontinuierliche Arbeitsweise sowie serieller uncdnalleler
Anordnung

Zeitbedarf fur Arbeitsspiele von Unstetigforderern, Spielzeitve
teilungen, isochore Orte

Leistungen: Losen der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Tei
nahme am Praktikum (lWimgsschein)

Prufung schriftlich (120 min)

Arnold, D.; Furmanns, K.: Materialfluss in Logistiksystemem-S
ger, Berlin 2005.



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
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Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau

gaof. Kirzel

ggof. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Physik der Halbleiterbauelemente | und Il

HLBE,IHLBE Il

2.,5.,6.
Professur fir Festkorperphysik

Dozent(in):

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum

Lehrform/SWS: Vorlesungen

Arbeitsaufwand: Vorlesing: HLBE 12 SWS, HLBE;I2 SWS
Lernzeit: 168 h, sowie selbststéandige Arbeit

Kreditpunkte: 3 Credit Points je Semester (6 ETCS gesamt)

Notenskala gemaf? Prifungsordnung
Voraussetzungen nachiPRr keine
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Festkoperphysik | + 11
Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:
Vermittlung der physikalischen Grundlagen, die zum
Verstandnis der Funktionsweise von elektronischen und
optoelektronischen Halbleiterbauelementen erforderlich sind
I. Physikalische Grundlagen von Halbleitern
1. Kristallstruktur
2. Energieb&nder, Zustandsdichte,
Verteilungsfunktionen, Massenwirkungsgesetz,
Eigen und Storleitung
3. Ladungstransport, Streumechanismen,
Ballistischer Transport
4. Fhononen, Optische Eigenschaften
5. ballistischer Transport
6. Grundlegende Beispiele

Inhalt:

Il. Einfache Unipolare Bauelemente
1. Der MetalHalbleiterKontakt (allgem.)
2. SchottkyKontakte, Prinzip der negativen
Elektronenaffinitat ,Verarmungsschichten
3. SchottkyDioden, MISDioden und CCDs
4. Ohmsche Kontakte

Ill. Bipolare Bauelemente
1. pn-Dioden
2. Reale Dioden
3. Heterouibergange und Ubergitter
4. Bipolartransitoren

IV. FeldeffekiTransistoren
1. JFET
2. MESFET
3. MISFET/MOSFET



Studien/Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

V. Optoelektronik
Festkdrperphysikalische Grundlagen (Bandstruktur,
Exzitonen, Storstellen, exzitonische Komplexe,rQua
tenelektrodynamik) der Absorption und Emission von
Photonen in Halbleitern und ihre technologischangn-
dung in Bauelementen der Optoelektronik, Ptk und
integrierten Optik. Technologie und Schaltsteghnik
von Licht emittierenden und Licht detektierden Halblée
terbauelementen: Lumineszenzdiode (LED), Photoleite
photovoltaische Detitoren, Solarzellen.

VI. Laserdioden
HalbleiterLaser (Fabrperot, DR, DFB, surface etting,
microcavity, GRINSH)
Das Modul besteht aus zwei Lehrveranstaltungen (HLBE i + Il
Leistungsnachweis geschieht nach die Vorgaben desteortli-
chen Lehrpersonals entweder durch eine mindlichendbPii-
fung oder durch eine schriftliche Kigur

S. Sze: Physics of Semiconductor Devices, J. Wiley, New Yor
(1981)

C. Kittel: Einfuhrung in die Festkorperphysik, Oldenb&edag
H. Ibach, H. Lith: Festkorperphysikine Eifiihrung in die
Grundlagen, Springérerlag (1981)



Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau

gaof. Kirzel

ggof. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Spache:

Zuordnung zum Curriculum
Lehrform/SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERIE.KE - ™
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK
Physik |
2.,5., 6.

Studienfachberater INF
deutsch

Vorlesungen, Ubungen
Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben u. Klausurvorbereitung
5 Credit Points = 1%0= 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbstandige Arbeit

keine

keine
1 Beherrschung der Grundlagen der Experimeptigbik:
Mechanik, Warme
1 Anwendung experimentedt und mathematischer g+
thoden der physikalischen Erkenntnisgewinnung beim
sen von physikalischen Problemstellungen
Kinematik und Dynamik der Punktmasse und des Starrepeks)
Arbeit, Energie, Impuls, Erhaltungssétze, Mechanik
deformierbarerMedien, Ruhende und Strémende Fligksiten
und Gase, Thermodynamik und Gaskinetik, Hauptsatze def Tl
modynamik, Kinetische Gastheorie, Reale Gase, Rhasgard-
lungen, Ausgleichsvorgénge.
Leistungen: Bearbeitung der Ubungsgatben, 1 Ubunggchein
mit Note
Prifung: schriftlich (120 min)

Literatur wird in den Lehrveranstaltungen bekannt gegeben bz
ist auf der zughdrigen Internetseite unter
http://www.unimagdeburg.de/iep/lehreiep.html oder

http://hyd ra.nat.unimagdeburg.de/ing/v.html zu finden.



Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau

gaof. Kirzel

ggof. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprate:

Zuordnung zum Curriculum
Lehrform/SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studen-/Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK
Physik Il
2., 5., 6.

Studienfachberater INF
deutsch

Vorlesungen, Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Praktikum (14 tg. Blocke a 4 SWS)

Selbstandiges Arbeiten:

Vorbereitung und Anfertigung der Praktikumsprotokolle,
Bearbeien von Ubungsaufgaben und Klausurvorbereitung
5 CP = 150h 56h Présenzzeit + 94h selbstandige Arbeit)
keine

Physik |
1 Beherrschung der Grundlagéer Experimentalphysik:
Elektromagnetismus, Schwingungen, Wellen, Optik,
Atomphysik
1 Anwendung experimenteller und mathematischeeM
thoden der physikalischen Erkenntnisgewinnung beim
sen von physikalischen Problemstellungen
1 F&higkeiten und Fertigkeiterebm Messen physikiicher
GroRRen, Beherrschung grundlegender MelRnoekbn ein-
schlief3lich Fehlerbetrachtung
Feldbegriff, Gravitation, Elektrizitdt und Magnetismus,
Elektrische Leitungsvorgange in Stoffen, Mechanische und
Elektrische Schwingungenlgemeine Wellenlehre,
Schallwellen, Elektromagnetische Wellen, Strahierd
Wellenoptik, Struktur der Materie, Atombau und Spektren,
Grundlagen der Quantenphysik, Elektrische und Magnke
Eigenschaften von Stoffen, Atomkerne, Elementéoien.
Leistungen: Anfertigung der Praktikumsprotokolle und
Bestehen der Praktikumstestate, 1 Praktikumsschein
Prifung: schriftlich (180 min)

Literatur wird in den Lehrveranstaltungen bekannt gegeben bz
ist auf der zughorigen Internetseite unter
http://www.unimagdeburg.de/iep/lehreiep.html oder
http://hydra.nat.unimagdeburg.de/ing/v.html zu finden.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeienung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gof. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curmtum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kredipunkte:
Voraussetzungen nachiRr
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetagen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistagen:

Medienformen:

Technische Logistik Modelle & Elemente

TeLo |

FMBILM

Prof. H. Zadek

deutsch

WPF IF;iab 7

WPF IF;B-B8 (ECTE€redits: 5) (Modul NEogistik)
WP IngINF;B 1 (ECTg8dits: 5) (Modul HBIL)
PF SGA;Mk-2

PFWLO;B 1

Vorlesungen; Ubungen

Prasenzzeiten:

-2 SWS Vorlesung

-1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

- Ubungs und Belegaufgaben, Priifungsvorbereitung
5CP

Keine

Keine

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

B- Befahigung zur ganzheitlichen Sichtweise sowie zum
Abstrahieren und problemadaquaten Mellieren logisischer
Systeme und von stofflichen, informationellen und mdiren
Flissen

- BErlernen von allgemeingiiltigen Grundkonzepten und
Ordnungssystemen der Begriff©bjekt und Prozess
Klassifizierung

- BErlernen von Techniken zum qualitativen und quanttativen
Beschreiben von logistischen Systemen, Wirkpseeze und
Flissen

spezifische reale Gegebenheiten und Situationen

Inhalte:

- Begriffsinhalt und Einordnung: Dienstleistung, f¥ehdpfung
- Basismodelle: Graph, System, Prozess, Zustamaidin
Regelkreis

- Materialflussmodelle: Flussbeschreibung, Verhalteodetle
- Logistische Flussobjekte: Informationen, Guter

- Bilden logistikgerechter Guter: Verpacken und Packstlicke,
Ladeeimeiten, Kennzeichnen































































